Liebenzeller M islsiun%’

DIE WUNDERTUTE

Vier Einheiten zum Thema Wunder.

Geeignet fur Kindertage und Kindergruppen

im Alter von 6-12 Jahren.

TAG 1: DIE WUNDERKETTE

Biblische Geschichte: 1. Kénige 17,1-24

Elia erlebt einige Wunder und wie Gott ihn versorgt. Gott lasst durch
ihn und sein Gebet Wunder fir ihn und fir andere geschehen. Dabei
redet Elia ehrlich mit Gott, er verstellt sich nicht.

Zielgedanke: Gott versorgt uns auch durch Wunder in Notzeiten, ich
darf ihn jederzeit darum bitten.

TAG 2: WUNDER FUR ALLE

Biblische Geschichte: Lukas 14,1-11

Jesus heilt einen Mann, der von anderen wegen seiner Krankheit
verachtet und verurteilt wird. Fur Jesus ist jeder Mensch wichtig und
wertvoll. Das zeigt er den Verurteilenden und dem Verurteilten.
Zielgedanke: Fur Jesus ist jeder Mensch wertvoll und so soll auch

fir uns jeder Mensch wertvoll sein.

TAG 3: DAS FEINDESWUNDER

Biblische Geschichte: Lukas 22,39-54

Jesus wird von Feinden gefangen genommen. Da schlédgt einer
seiner Freunde einem Feind mit dem Schwert das Ohr ab. Jesus heilt
ihn sofort. Jesus sagt nicht nur: ,Liebe deine Feinde®, er lebt es
auch.

Zielgedanke: Wenn wir mit Jesus leben, gibt er uns Kraft, Feinden
zu vergeben, fir sie zu beten und ihnen Gutes zu tun.

TAG 4: WUNDER TO GO

Biblische Geschichte: Lukas 1,5-25.57-66

Zacharias, ein Priester, geht in den Tempel um zu beten. Da erschient
ihm ein Engel und prophezeit ihm und seiner Frau ein Kind, die
solange keines bekommen konnten. Gott zeigt Zacharias, dass er
Gott vertrauen kann.

Zielgedanke: Gott tut Wunder, aber zu seiner Zeit und auf seine
Weise, ich vertraue auf ihn.
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HALLO DU

Wir freuen uns, dass du die Wundertiite in deinen Handen
haltst oder auf dem Bildschirm vor deinen Augen hast!

Wir wollen dir damit richtig gutes Material fir eine wertvolle Zeit
mit den Kids deiner Kindergruppe ermdglichen. Die
Wundertite kann euch einen Rahmen und die Mdglichkeit
geben, um zusammen naher an Jesus zu wachsen. Die
Wundertite lasst sich Online und Offline oder auch in beiden
Formaten verwenden.

In der Wundertiite findest du:

- einen Uberblick: Die erste Seite der Lektion enthalt einen Uberblick in dem Ziele, Material und Ablauf
aufgelistet sind und ergénzt werden kénnen.

- eine Mitarbeiterseite: Hier kannst du einen Mitarbeiterimpuls fir deine Gruppe nutzen.
Zuséatzlich gibt es eine Frage, die du und deine Mitarbeitende in die Zeit mit den Kindern \\ .
mitnehmen konnt. "*

- eine Geschichte: Es gibt eine Seite um den Bibeltext vorzubereiten, eine groBe Mind-Map, um
Ziele an deine Zielgruppe angepasst auszuarbeiten, Einstieg-Spiele und eine ausgearbeitete
Andacht, zum selbst Abwandeln und Nutzen.

- eine Entdeckerzeit: Ebenfalls in der Mind-Map findest du zur Vertiefung fur die
Geschichte Bausteine mit Aktionen: zum Entdecken, Spielen, Beten und einen
Missionsbaustein.

- viele weitere Bausteine: In denen entdeckst du viele Spiele, Gelandespiele, Bastelaktionen,
Musik-, BegriiBungs- und Kreativ-ldeen fur Online- und Offline-Angebote. Du kannst sie alle an
deine Situation anpassen.

- tolle Extras: Eine Idee fir eine Wundertiite, zum Mitgeben oder Verteilen an die Kinder, ein Theaterstlick und
Bastelvorlagen, findest du jeweils am Ende jeder Lektion.

Mit allen Teilen der Wundertite kannst du mit deinem Mitarbeiterteam eine Kinderwoche oder vier Einheiten in
deiner Kindergruppe Offline und bzw. oder Online veranstalten. Bei Fragen kannst du dich gerne an die KidZ
wenden. Wir coachen auf Nachfrage auch euer Team.

Wir wiinschen dir nun viel Freude beim Umsetzen und Gottes Segen fiir die gemeinsame Zeit mit den Kids, der
Bibel und vor allem mit Jesus!

Dein KidZ-Team,
Melli Alex, Annkatrin und Ruth aus der

Die Wundertite stellen wir dir und deiner Gemeinde kostenlos zur Verfligung, da wir euch gerne motivieren
wollen, gerade auch in dieser Zeit Kinder mit dem Evangelium, mit dem Herzschlag Gottes, zu erreichen.
Wenn du etwas daflir geben mdchtest, kannst du uns gerne eine Spende an die KidZ tUberweisen:
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Kleines Intro zu verschiedenen Veranstaltungsformen
und Tipps zu Online-Kindergruppen

Am schoénsten ist es natlrlich, wenn man sich live vor Ort treffen kann. Es gibt jedoch verschiedene gute
Online-Plattformen, die man richtig gut nutzen kann, wie z.B. Skype, Zoom, YouTube usw. Die hier vorliegenden
Lektionen lassen sich ...
... Online am Besten liber Zoom gestalten, wenn man die Kinder am Programm teilnehmen lassen
mdchte und z.B. auch Vertiefungsphasen oder Spiele mit Whiteboard oder anderen Programmen
verbinden will.

... Online am Besten iiber YouTube verschicken, wenn man gréBere Videosequenzen mit Kindern teilen
maochte. Hier ist jedoch der Zuschauer eher passiv. Dennoch kénnen hier ebenfalls neben der Geschichte
und den Anspielen, viele Elemente der Wundertiite lbernommen werden.

Offline in kleinen Kindergruppen oder auch in gréBeren Gruppen gut durchfiihren. In den
Vertiefungsphasen kdnnen groBe Kindergruppen in Kleingruppen von ca. 5-15 Teilnehmern geteilt werden.

... Online und Offline mixen, wenn man die Md&glichkeit hat, kleine Wundertiten als Give-aways fir die
Kinder zu verteilen und zudem noch Uber oben genannte Online-Tools, den Kindern die biblische
Geschichte zu erzahlen oder mit ihnen zu kommunizieren.

Hier eine kleine Anleitung zum Nutzen von Zoom

Unter https://www.youtube.com/watch?v=zCg53RH7StQ

findest du eine Anleitung wie Zoom genutzt wird und eine Veranstaltung
erstellt werden kann.

Zoom (www.zoom.us) ist die ersten 45 Minuten kostenlos und kann
auch im Team vorher gut getestet werden. Evil. hat jedoch eure
Gemeinde schon bereits einen Account, fragt nach, bevor ihr selbst
einen Account eréffnet.

Das Whiteboard:

Zoom hat verschiedene Funktionen um Bilder und ein Whiteboard
interaktiv nutzen zu kdnnen. Hier gibt es ein hilfreiches Tutorial dazu:
https://www.youtube.com/watch?v=iD3Yh1x3izo&list=PLUWZ-
DMxOoWIoVo03J190SQitY4AMEGJwu&index=5

Nutzung von YouTube

In YouTube (www.youtube.de) kdnnen Videos hochgeladen werden und dann &ffentlich sichtbar fir alle
Menschen, die in YouTube die Kinderaktion anschauen méchten, geteilt werden. Sie kdnnen auch ,ungelistet®,
sozusagen nicht 6ffentlich, Gber einen Link fir eine bestimmte Zielgruppe hochgeladen werden.

Hier sollte auch darauf geachtet werden, dass ein Video mit der Eigenschaft ,,speziell fir Kinder®, markiert wird.
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TAG 1: DIE WUNDERKETTE

Biblische Geschichte: 1. Kénige 17,1-24
Elia erlebt einige Wunder und wie Gott ihn versorgt. Gott Iasst durch ihn
und sein Gebet Wunder fir ihn und fir andere geschehen. Dabei redet Elia
ehrlich mit Gott, er verstellt sich nicht.
Zielgedanke: Gott versorgt uns auch durch Wunder in Notzeiten, ich darf
ihn jederzeit darum bitten.
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TIPP: Hier kannst du deine eigenen Notizen fir den jeweiligen Programmbaustein
und wer welchen Programmbaustein Gbernimmt, dazu schreiben.

Programmablauf

Materialliste

Verantwortlich

BegriiBung

(5 min; siehe
Begriilungs- oder
Spielbausteine)

O Plakat, Wachsmalstifte oder andere bunte Stifte

Online: Bei Onlineprogrammen kann hierfiir auch ein Whiteboard als
Plakat, das einige Anbieter wie z.B. Zoom stellen, genutzt werden
oder ein geteiltes Dokument zum darin malen.

2 Lieder
(7-15 min; siehe
Musikbaustein)

O Mottolied:
O Noten und Text fir weitere Lieder
O Instrumente oder Musik und Abspielgerat fur Playback / Videos

Online: Wer aktuell nicht singen darf, kann auch mit den Kindern
Videoclips ansehen und dazu tanzen, vor Ort oder Online.
Bewegungslieder findet man z.B. unter www.KiMiFe.de

Geschichte

(Ca. 15 min
Durchfiihrung)

O Einstiegsaktion:
O evtl. farbige Karten
O Geschichte:
O 4 Luftballons
O FiRe und Augen zum Aufkleben aus den Kopiervorlagen
O Wasserfester Stift

Entdeckerzeit

Hier ist Zeit, um mit
allen Kindern oder in
Gruppen mit bis zu
zehn Kindern, die
Geschichte zu
vertiefen.

(Ca. 25-30 min)

1. Entdeckeraktion:
O Sitzkissen oder andere Platzhalter

2. Entdeckerrunde:
O 3 farbige Luftballons
O wasserfester Stift

3. Missionsentdecker
O Clip
O Karten zum Gestalten und Stifte

4. Entdeckergebet:
O schon gestaltetes Glas
O Zettel
O Stifte

Actionzeit

(restliche Zeit - hierfir
findest du viele Ideen
bei den Bausteinen)

O Uberlege dir, welche Spiele und Aktionen du mit den Kindern
durchflihren méchtest und mache dir eine Materialliste:
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Vollgas mit Jesus -
Challenge und
Wundertiite

(3-5 min)

O evtl. Glaser (oder Dosen,...) zum Mitgeben

Wundertiite: Wer den Kindern noch etwas zum Vertiefen mit nach
Hause geben oder von ihnen abholen lassen mdchte, kann die Ideen
der Wundertlte nutzen.

Abschlusszeit mit
Gebet

(2-3 min)

O kein Material




MITARBEITER-IMPULS

Wo habt ihr schon Wunder erlebt? Oder wiinscht ihr euch
gerade ein Wunder von Gott?

Wunder gibt es in den kleinen Momenten, zum Beispiel wo wir schon zu spét
dran sind, ein StoBgebet zu Gott schicken und dann doch noch den Bus
erwischen. Wunder sind manchmal schwer zu verstehen, wenn ein kleines
herzkrankes Baby nur die Halfte der Operationen braucht, weil der Herzfehler
selbst fast weggegangen ist. Wunder kdnnen unseren Verstand Ubersteigen und
uns begeistern!

Wir kdénnen in den Wundern Gott entdecken, der uns im Alltag bei allen kleinen und groBen
Situationen zur Seite steht. Ja, manches Mal nicht so, wie wir es uns wiinschen, da lernen wir dann
Ihm zu vertrauen, in unserem Leben und darUber hinaus. So wie Elia. Er erlebt beides. Wunder, die
Gott tut, wie keinen Regen zu haben und Wunder, die ihnm helfen. Gott gibt ihm sogar VerheiBungen,
die flr uns Ubernaturlich erscheinen und eintreten, wie zum Beispiel ein Krug Mehl, der nicht leer wird.
Gott will helfen, auch mit Wundern. Wunder erbeten wir manchmal nicht oder nehmen sie nicht wahr,
weil wir vieles im Kopf haben und die Zeit so schnell vorbei |auft.

Lasst euch heute in der Kindergruppe bewusst nicht stressen. Bittet Gott flr jedes eurer Kinder und
dass er euch eine richtig gute Zeit schenkt, in der die Kinder Gott begegnen kdnnen.

MITARBEITER-CHALLENGE

Teilt die Kindernamen heute unter euch Mitarbeitenden auf und betet fur die euch zugeteilten Kinder.
Dann fragt sie im Verlauf der Gruppenzeit, welches Wunder sie sich von Gott wiinschen und betet bis
zum nachsten Treffen dafir. Dann kdnnt ihr euch mit den Kindern wieder austauschen und nachhaken,
wie es ihnen ergangen ist, ob und wenn ja, wie Gott etwas getan hat. Dadurch seid ihr am Alltag und
dem geistlichen Leben eurer Kinder dran.

Tauscht euch dartber im Mitarbeiterteam aus, wenn das fur die Kinder nicht zu private Bitten und
Wunder sind und feiert Gott fir das, was er getan hat oder bittet zusammen fir Kinder, die seine Hilfe
brauchen.

Kinder, fur die ich bete:

Notizen fUr die Mitarbeiterbesprechung vor der Gruppenstunde:




DEN BIBLISCHEN TEXT ERARBEITEN

Diese vor dir liegende Doppelseite kann dir helfen, den Bibeltext zu erarbeiten. Solltest du bereits
Erfahrung im Geschichten-Vorbereiten haben, nutze gerne deine eigene Methode der Texterarbeitung.
Die unten stehenden Tipps kannst du verwenden, um jemanden neu an die Erarbeitung eines
biblischen Textes heran zu fihren.

Lies den Text das erste Mal
am Besten in deiner

eigenen Bibel und nimm Norbereitungsgebet: T\{\“W“ dw €W
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Q IDEE: SO KANNST DU DEN BIBELTEXT BEARBEITEN:

1. Rede mit Gott (z.B. das Vorbereitungsgebet oben)
2. Lies den Text durch
3. Unterstreiche wichtige Sachen, z.B.
rot: Das finde ich fur mich und die Kinder wichtig.

Da lerne ich etwas Uber Gott, Jesus oder den Heiligen Geist.

lila: Da steht etwas zum Thema der Lektion oder etwas, das dazu wichtig ist.
blau: Personen, Uber die ich gleich noch mehr Wissen sammeln werde.
griin: Orte, Zeiten oder andere interessante Angaben zur Geschichte.

orange: Hier schreibe ich meine Fragen oder eigene Gedanken in den Text.

4. Prage dir den Ablauf der Geschichte gut ein oder schreibe dir die Ereignisabfolge der
Geschichte heraus.

5. Uberlege dir, was die Haupt- bzw. Zielaussage des Textes ist.

--> Dann geht es weiter zum Zielgedanken in der Mind-Map der nachsten Doppelseite.



BIBELTEXT 1. KONIGE 17

" Und Elia aus Tischbe in Gilead sagte zu Ahab: »So wahr der Herr, der Gott Israels, lebt - der
Gott, dem ich diene: Die nachsten Jahre wird weder Tau noch Regen fallen, es sei denn, ich
ordne es anl« 2 Dann sprach der Herr zu Elia: 2 »Geh von hier weg und ziehe nach Osten und
versteck dich am Bach Krit, der zum Jordan flieBt. * Trink aus dem Bach. Den Raben habe ich
befohlen, dich zu versorgen.« % Elia machte sich auf und tat, was der Herr ihm befohlen hatte,
und blieb am Bach Krit, der zum Jordan flieBt. ¢ Die Raben brachten ihm morgens und abends
Brot und Fleisch und er trank aus dem Bach. ” Doch nach einer Weile trocknete der Bach aus,
denn im Land fiel kein Regen mehr.

8 Da sprach der Herr zu Elia: ® »Steh auf und geh nach Zarpat in der Nahe von Sidon und bleib
dort. Ich habe dort einer Witwe den Auftrag gegeben, dich zu versorgen.« ' Also machte er
sich auf und ging nach Zarpat. Als er an den Toren der Stadt ankam, sah er eine Witwe, die
Holz auflas, und er rief ihr zu und fragte: »Wirdest du mir einen Becher Wasser holen, damit
ich trinken kann?« ' Als sie sich auf den Weg machte, es zu holen, rief er ihr nach: »Und bring
mir bitte auch ein Stlick Brot mit.« 2 Doch sie antwortete: »So wahr der Herr, dein Gott, lebt,
ich habe kein einziges Stlick Brot mehr. Im Topf ist nur noch eine Handvoll Mehl und im Krug
nur noch ein kleiner Rest Ol. Ich habe gerade ein paar Zweige gesammelt, um diese Mahlzeit
zu bereiten flr mich und meinen Sohn; wir werden essen und sterben.« '* Doch Elia sagte zu
ihr: »Hab keine Angst! Geh und mach, was du gesagt hast, aber backe mir zuerst einen
kleinen Laib Brot und bring ihn heraus. Dann backe fiir dich und deinen Sohn. * Denn so
spricht der Herr, der Gott Israels: ‘Das Mehl im Topf wird nicht aufgebraucht werden und das
Ol im Krug nicht zur Neige gehen, bis zu dem Tag, an dem der Herr dem Land Regen
schickt!’« ' Sie ging los und tat, was Elia ihr aufgetragen hatte, und sie, Elia und ihr Sohn
aBen viele Tage lang. '® Denn das Mehl im Topf nahm kein Ende und das Ol im Krug ging nicht
zur Neige, wie es der Herr durch Elia versprochen hatte. '” Einige Zeit spater wurde der Sohn
der Frau des Hauses krank. Es ging ihm immer schlechter, und schlieBlich hérte er auf zu
atmen. '® Da sagte sie zu Elia: »Mann Gottes, was habe ich mit dir zu schaffen? Bist du
gekommen, um mich an meine Stinden zu erinnern und dann meinen Sohn zu téten?« ' Aber
Elia antwortete: »Gib mir deinen Sohn.« Er nahm ihn ihr aus den Armen, trug ihn hinauf in das
obere Zimmer, in dem er wohnte, und legte ihn auf sein Bett. 2° Dann flehte er zum Herrn und
sprach: »Herr, mein Gott, warum bringst du Ungliick Uber diese Witwe, die mich in ihr Haus
aufgenommen hat, und hast ihren Sohn sterben lassen?« 2" Und er warf sich drei Mal Gber
das Kind und flehte zum Herrn und sprach: »Herr, mein Gott, lass das Leben in dieses Kind
wieder zurtickkehren.« 2 Der Herr erhdrte Elias Gebet, und das Leben kehrte in das Kind
zurlick, und es wurde wieder lebendig. 2 Elia nahm es und trug es vom oberen Zimmer
hinunter ins Haus und Ubergab es seiner Mutter. »Sieh, dein Sohn lebt!«, sagte er. 2 Da sagte
die Frau zu Elia: »Jetzt weil ich bestimmt, dass du ein Mann Gottes bist und der Herr

wahrhaftig durch dich spricht.«

Her hast du Platz fur
Notizen neben dem Text



VORBEREITUNGS-
MINDMAP

Auf den beiden letzten Seiten hast du
den biblischen Text, die Grundlage fiir
alles was nun folgt, erarbeitet.

Wenn du damit fertig bist, beginne
beim Zielgedanken und arbeite dich
dann den Nummern entlang oder auch
kreuz und quer  durch die
verschiedenen Elemente.

Behalte dabei deine Kids im Blick,
damit die einzelnen Teile fir sie

® START )

Qassen. j

®

2) ZIELGEDANKE

Zielgedanke erarbeiten:

Dazu helfen dir zwei Anfénge:

Was genau nehmen die Kinder aus der gemeinsamen Zeit
mit in die ndchste Woche und in ihr Leben?

Die Kinder verstehen und erleben in der Gruppenstunde, dass

Die Kinder wollen das in nachster Zeit tun:

o

@ L EBENSWELT DER KIDS DEINER KINDERGRUPPE

Was wissen die Kids schon zu dem Thema oder dem Bibeltext?

Was wirden sie fir Fragen haben?

Wo kannst du ihnen zu diesem Thema oder mit diesem Text helfen?

GESCHICHTE UND EINSTIEG

Wie du die Geschichte erzahlen kannst, erfahrst du auf den nachsten zwei Seiten.
Wenn du das vorbereitet hast, Gberlege dir, wie du zu der Geschichte hinleiten
mochtest. Du kannst diese Ideen hier verwenden oder dir selbst etwas tberlegen!

N
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Aktion: Farbkartenbewegung
(Geht auch als Onlinevariante)

Jede Farbkarte, die ihr hochhebt hat
eine Bedeutung. Zum Beispiel: Rot - in
die Hocke, gelb — Hande hoch, grin —
auf einem Bein, blau - Grimasse
s ¢ h n e i d e n
Dann hebt der Moderator in Level eins
erst einmal nacheinander die Karten
hoch und der Co-Moderator spielt mit
den Kindern (vorm  Bildschirm)
zusammen und versucht die richtige
Bewegung zu machen. Lustig wird es,
wenn die Farben erganzt oder dann
auch in weiteren Leveln kombiniert
werden.

Material: je eine rote, gelbe, griine und

Lb/aue Karte.

(Aktion: Die Veranderung )

(Geht auch als Onlinevariante)

Ein Kind wird zum Detektiv ernannt. Es
muss sich alle Kinder gut einprégen.
Dann verldsst das Kind den Raum
oder halt sich die Augen zu. Drei
Kinder dirfen nun etwas an sich
verdndern. Z. B. Schniirsenkel raus,
Pulli falsch herum anziehen, Haare
anders, ... . Dann hat das Detektivkind
5 Versuche alles zu erraten.

Man kann zur Geschichte Uberleiten,
indem man erzéhlt, dass Gott in der
Geschichte Dinge verdndert. Die
Kinder kénnen aufpassen, was Gott
verandert.

Wateria/.‘ keines )

e -
Deine eigene Idee:
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1. ENTDECKERAKTION

Maglichkeit Spiel 1: Komm mit.

(Fiir Onlinespiel - siehe Spielbaustein Mehl-Spiel)

Elia hat sich jedes Mal aufgemacht, wenn Gott ihn gerufen
hat. Elia war gehorsam und dadurch hat er Wunder erlebt,
Momente, in denen Gott ihm in seiner Not geholfen hat.

In diesem Spiel sitzen alle Kinder, bis auf eines, im Kreis.
Jedes sitzt auf einer Zeitung oder einem Teppichstiick/
Sitzkissen, damit der jeweilige Platz und Abstand gesetzt I
ist.

Ein Spieler (Fanger) geht aul’en um den Kreis. Er tippt
einen Spieler am Rucken an und/oder gibt ihm das
Kommando "komm mit". Dann steht das angetippte Kind
schnell auf und lauft er in die gleiche Richtung wie der
Kommandogeber. Wer zuerst die Lucke im Kreis wieder
erreicht, darf dort stehen bleiben, der andere ist neuer
(oder alter) Kommandogeber.

Weitere mogliche Einstiegspiele fur die Entdeckeraktion
findest du bei den Bausteinen ,Spiele®.

Material: Sitzkissen oder andere Platzhalter

P 3. MISSIONSENTDECKER

Schaut zusammen den 2:20 min Clip Uber das Kinderdorf
Khulna - Bangladesch an (https://vimeo.com/365792849).
Die Kinder dort sind von vielen Familien, in denen die
Eltern hart arbeiten, damit die Familie leben kann. So wie
bei Zubro in dem Clip.

Online: sucht auf der Onlineseite des Anbieters, wie ihr ein
Film von eurem Bildschirm mit Ton teilen kénnt.

Welches Wunder kénnten sich die Kinder dort wiinschen?
Missionsaktion:

lhr kénnt den Kindern oder den Missionaren zur
Ermutigung eine Karte schreiben, mit einem Bibelvers oder
einem schonen Bild. Bitte beachtet, dass die Kinder dort
einfaches Englisch lesen kénnen und versucht Englisch zu
schreiben.

Sucht euch daflr einen Missionar z.B. auf der Seite
www.liebenzell.org aus, abonniert seinen Rundbrief und
fragt, wie ihr die Karten dort hinschicken kénnt.

Material: Clip, Karten zum Gestalten und Stifte

2. ENTECKERRUNDE

Offline: Die Bibel ist voll mit Geschichten, in denen wir etwas
Uber den Gott lernen, der heute immer noch so fiir uns da ist!
Lege ein paar blaue, rote und gelbe Luftballons aufgepustet
in einen Korb in die Mitte.

Die Antworten kdnnen mit einem wasserfesten Stift auf den
Luftballons vor dem Austausch aufgeschrieben werden.

Online: die Luftballons auf dem Online-Whiteboard
aufmalen und dann kénnen die Kids oder der Leiter die
Anliegen/Antworten reinschreiben. Alternativ kann der
Leiter auch Luftballons ins Bild halten und mit den von
den Kindern genannten Stichwdértern beschreiben.

Zu jeder Luftballon-Farbe gibt es eine Frage.

blau: Was sind Wunder? Was sind Wunder fiir euch?
Erzahlt euch davon!
Welche Wunder in der Geschichte haben euch
am besten gefallen?
Warum ist wem welches Wunder wichtig?

: Welches Wunder wiinschst du dir von Gott?
Geeignet als Ubergang in die Entdeckergebetszeit.

rot:

Material: farbige Luftballons, wasserfester Stift, Online-
Whiteboard: sucht dazu auf der Onlineseite des Anbieters, wie
diese Funktion fir alle nutzbar ist.

4. ENTDECKERGEBET

Geht online und offline:

Jeder bekommt einen Zettel und einen Stift und darf sich auf
einem Zettel aufschreiben, welches Wunder er flir sich oder
andere von Gott wiinscht.

Dann wird alles in ein von dem Mitarbeiter gestaltetes
Wunderglas gesammelt, in das jeden Tag Gebetsanliegen
dazukommen kénnen.

Gemeinsam konnt ihr nun fir die Wunder beten. Schreibt
noch ein paar Wunder, die ihr fir die Kinder aus Bangladesch
beten konnt, mit dazu.

Dann betet zusammen. Jeder kann laut oder leise beten. Wer
gebetet hat, hebt seine Hande hoch. Einer der
Mitarbeitenden kann zum Anfang und wenn alle Hdnde oben
sind zum Abschluss beten.

BAUSTEINE

Weitere Spiele-, Musik- und Kreativideen

findest du drei Seiten weiter hinten.
@ oiions M Esus e

Die Kinder kénnen ihr selbst gebasteltes Wunderglas
mit nach Hause nehmen und weiter mit Zetteln fillen
und daflir beten. Wenn das noch nicht in der Zeit
zusammen gemacht wurde, kdnnen die Kinder zu
Hause selbst eines basteln. Nach drei Wochen kénnt
inr euch mit den Kindern austauschen, wie Gott auf
die Wiinsche bzw. Gebete reagiert hat.

Online: Animiert die Kids, inre Wundertlite zu nutzen

Material: evtl. Glédser (oder Dosen,...) zum Mitgeben
Loder verteilte Wundertite

J

® ABSCHLUSSRUNDE

Geht Online und Offline: Jeder darf eine Sache sagen,
die er heute richtig gut fand und eine, auf die er sich
nachste Woche freut.

Wahlt dann ein bis drei Kinder, die zusammen mit
einem Mitarbeitenden ein Abschlussgebet sprechen
kénnen. Wenn sich am ersten Treffen keines findet,
einfach als Mitarbeitender beten, vielleicht mochte
dann beim nachsten Mal jemand mitbeten.

Material: keines




BIBLISCHE GESCHICHTE ERZAHLEN

Biblische Geschichte: Lukas 14,1-11

Zielgedanke aus der Mind-Map beim Ausarbeiten der Geschichte fur die Kinder im Blick behalten!

Material: 1 gelber, 1 roter, 1 blauer und 1 griiner Luftballon, die Vorlage zur Geschichte 3 Mal
ausgedruckt, Bibel, wasserfester Stift, Buntstifte

Vorbereitung: Schneide die FiBe aus der Vorlage aus und male sie bunt an, ritze in das
eingezeichnete Kreuz jeweils einen Schlitz. Puste die Luftballons auf, knote sie zu und stecke den
Knoten jeweils durch den Schlitz. Dann male auf die Luftballons mit FliBen ein Gesicht, auf den
blauen Luftballon male Fligel, Augen und einen Schnabel als Rabe.

Die hier vorliegende ausgearbeitete Geschichte ist nur eine Idee, mach gerne deine eigene
Geschichte daraus und notiere dir Stichworte oder ganze Satze dann auf einen Zettel, den du zum
Geschichte erzdhlen mitnimmst.

Geschichte/ Andacht

Bild / Erklarung /
Hinweise

Ich mdchte heute mit euch eine Wundergeschichte aus Gottes dickem Buch, der
Bibel entdecken. Da hat Gott viele Geschichten aufschreiben lassen, die er mit den
Menschen erlebt hat, damit wir ihn kennen lernen kénnen. Es steht darin, was Gott
fir dich und mich getan hat, dass er fir uns ist, uns liebt und mit uns Menschen
zusammen leben méchte.

Eine dieser Geschichten ist voller Wunder. Vielleicht hast du auch schon einmal ein
Wunder erlebt? Du hast dir etwas gewlinscht ... und es ist auf einmal einfach
passiert?

Unsere Geschichte heute steht in der Bibel im Kénige Buch Kapitel 17. (Bibel
aufschlagen)

Hier geht es um Elia. Dass ihr euch dass besser vorstellen kénnt, habe ich ihn hier
dabei. (Den gelben Luftballon vor die Kinder stellen) Das ist Elia. Er steht gerade in
Israel vor dem Kénig Ahab und und er ruft etwas. Ich lese es euch aus der Bibel vor:
So wahr der Herr, der Gott Israels, lebt - der Gott, dem ich diene: Die nachsten Jahre
wird weder Tau noch Regen fallen, es sei denn, ich ordne es an!«

Wieso sagt Elia so etwas?

Wisst ihr, zu dieser Zeit hat der Kénig Ahab gelebt. Diesem Kdnig war es egal, wie es
seinem Volk, den Menschen geht. Einmal hat er jemanden sogar umgebracht, weil er
von diesem Mann nicht bekommen hatte, was er wollte. Und er hat auch nicht auf
Gott héren wollen.

Deswegen hat Gott beschlossen, dass es nicht mehr regnet und Kénig Ahab sich
dadurch vielleicht &ndert. Daftir hat Gott Elia zu Kénig Ahab geschickt, um Ahab
Gottes Plan zu sagen. Wow, Elia soll Gottes Worte weitergeben und er tut es. Der
Konig hat vermutlich zuerst gedacht: ,,Der redet nur, das stimmt bestimmt nicht...“.

Doch tatsachlich. Wie ein Wunder. Es regnet nicht mehr. Dann kann auch nichts
mehr wachsen. Es gibt nichts mehr zu essen und zu trinken. Oh nein - was soll Elia
tun? Doch wenn Gott etwas beschlieBt, dann hilft er auch gleichzeitig den
Menschen. Er sagt zu Elia, dass er an einen Bach nach Osten gehen soll, dort wiirde
Gott ihn versorgen. ,HA?* denkt sich Elia, ,wer soll mich da denn versorgen?* Und
als er dort ankommt, da fliegt auf einmal ein Rabe zu ihm. Huch, der hat ja Fleisch
und Brot dabei! Das ist ja komisch... Aber ja genau! Gott hat den Raben geschicki.
Jedes Mal wenn er kommt bringt er Elia etwas zu essen. Gott versorgt ihn. Gott halt,
was er verspricht. Endlich ist alles gut. Doch es ist eine richtige Hitze und alles
trocken. Oh Weeehh, da vertrocknet auch noch der Fluss. Hat Gott das vergessen?
Was soll Elia nun machen?

Doch Gott kennt Elia. Er weif3 schon Bescheid. Und wieder gibt er Elia Anweisungen
und ein Versprechen. Er sagt: Gehe in die Stadt Zarpat. Dort ist eine Witwe und der
habe ich gesagt, dass sie dir was zu essen und zu trinken geben soll.
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Bild / Erklarung /

Geschichte/ Andacht Hinweise

Wieder ein Versprechen. Krass. Er macht sich auf den Weg. Noch bevor er in Zarpat
ankommt, trifft er tatséchlich auf eine Witwe. Eine Witwe ist eine Frau, deren
Ehemann schon gestorben ist. Vielleicht erst vor kurzem, vielleicht ist es auch langer
her. Jetzt ist sie fast alleine. Sie hat noch einen Sohn zuhause. Die Witwe (den roten
Ballon nach oben holen) ist gerade dabei Wasser zu holen. ,Hallo, kdnntest du mir
auch Wasser bringen?* fragt Elia sie gleich. ,,Aber gerne!* antwortet die Witwe und
macht sich weiter auf den Weg zum Brunnen. ,Ahhhja und was zu essen wére auch
super toll!'* ruft Elia ihr hinterher ,,Das ware sehr nett!“ Da bleibt die Frau stehen. Sie
sieht auf einmal ganz traurig aus: ,WeiBt du &hhh...“. ,Elia heiBe ich“ sagt Elia
schnell. ,,Also Elia, ich habe nur noch eine Hand voll Mehl und ein bisschen Brot. Das
werden mein Sohn und ich essen. Dann haben wir auch nichts mehr”.

H&a? Hatte Gott nicht versprochen ihn dort wieder zu versorgen? Ist da etwas schief
gelaufen? Oh oh, da braucht es wohl doch noch ein Wunder.

Elia geht auf die Wittwe zu. Er sagt zu ihr: ,Hab keine Angst! Geh und mach, was du
gesagt hast, aber backe mir zuerst ein kleines Brot. Dann backe fir dich und deinen
Sohn. Denn so spricht der Herr, unser Gott: Das Mehl im Topf wird nicht leer werden
und das Ol auch nicht, bis zu dem Tag, an dem Gott es wieder regnen lasst!“

Elia hat schon wieder ein Versprechen von Gott bekommen. Er sagt es gleich der
Witwe. Aber soll sie ihr letztes Mehl dafiir hergeben, um Elia ein Brot zu backen? Wie
soll das gehen, dass das Mehl nicht leer wird? Und was wird ihr Sohn sagen? Das
ware ein krasses Wunder! Soll sie Gott vertrauen? Soll sie Elia glauben, dass das von
Gott ist?

»Na gut, Elia, dann machen wir das so!“ Sagt sie und sie gehen nach Hause. Dort
wartet schon ihr Sohn auf sie. ,Mama, ich habe Hunger!*“ (Den griinen Ballon mit
Gesicht nun hochnehmen) ,,Ja mein Sohn, aber zuerst backe ich nun unserem Gast
Elia ein Brot, stell dir vor, er hat gesagt, dass Gott unser Mehl dann nicht leer werden
lasst und das Ol auch nicht!“ Da schaut ihr Sohn sie etwas verwirrt an: ,,Und das
glaubst du? Das ware ja ein megasuperdickes Wunder... Das ware sooo gut!®

Da holt die Witte das Mehl und sie backen Elia ein Brot. Und - tatsachlich. Sie
backen ein zweites fur sich und ein drittes und ein viertes und ... jeden Tag ein
weiteres Brot! Es hat sogar genug Wasser im Brunnen. Gott versorgt sie. Gott hat ein
megasuperduper Wunder gemacht. Die Witwe ist total glicklich. Sie rennt zu ihrem
Sohn ein paar Tage spater und will sich einfach mega freuen - doch was ist da los?
Er sieht ganz mide aus - er ist krank! Sie versucht alles, Medizin, Tee, er soll viel
schlafen - doch er wird nicht gesund. Als sie wieder zu ihm ins Zimmer kommt, da
auf einmal atmet er nicht mehr. Er ist gestorben. Sie nimmt ihn auf ihre Arme und
rennt zu Elia: ,Elia, du sollst von Gott kommen? Ungliick hast du mir gebracht! Mein
Sohn ist tot! So krank ist er geworden. Oh nein...“ Sie heult und wei3 sich nicht mehr
zu helfen.

Da sagt Elia zu ihr: ,,Geb mir deinen Sohn. Ich bringe ihn zurtick ins Zimmer*“. Er geht
mit dem Sohn zurick.

Da betet Elia: ,Herr, mein Gott, warum bringst du Unglick tUber diese Witwe, die
mich in ihr Haus aufgenommen hat. Warum soll ihr Sohn sterben? Herr, mein Gott,
mach den Sohn wieder lebendig! Bitte!”

Und wisst ihr, was dann in der Bibel steht?

Der Herr erhorte Elias Gebet, und das Leben kehrte in das Kind zuriick, und es
wurde wieder lebendig.

Wow! Elia nimmt schnell den Sohn und rennt mit ihm zur Witwe. ,,Was! Mein Sohn
lebt!“ Schnell rennt sie zu ihrem Sohn und nimmt ihn in die Arme! ,Jetzt weiB ich,
Elia, dass Gott durch dich redet. Dass Gott echt ist und dass er fiir uns da ist!“

Wow, so viele Wunder in der Geschichte von Elia. Manche passieren, weil Gott helfen
will, manche, weil wir beten und Gott auf unsere Gebete hért. Gott ist da, und er will
mit uns leben, sich um uns kiimmern, wie auch um den Elia. Deswegen kénnen wir
jederzeit und Uberall mit ihm reden, also zu ihm beten. Er ist da.
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BAUSTEINE
&%, BEGRUBUNGSBAUSTEIN

In der Mitte vom Raum k&énnen ein Plakat und Stifte liegen. Jeder, der kommt, kann eine Sache darauf malen, die derjenige
als Wunder sieht. Z.B. einen Apfel, bei dem aus einem kleinen Kern ein so groBer Baum wird. Oder einen Wal - diese
riesigen Tiere, die dennoch im Wasser schwimmen. So kénnen sich alle begriiBen und schon am Anfang miteinander ins
Malen und Entdecken kommen. Bei einer interaktiven Plattform kdnnt ihr, bis alle da sind, ein Online-Whiteboard nutzen.
Sucht dazu auf der Onlineseite des Anbieters, wie diese Funktion fur alle nutzbar ist.

Material: Plakat, Wachsmalstifte oder andere bunte Stifte - oder Onlineplattform nutzen

& LIEDER

Hier gibt es ein paar Vorschlage, die ihr in dieser Zeit mit den Kids singen koénnt. Wahlt jedoch nie mehr als ein
unbekanntes Lied flir eure Gruppe aus, da gemeinsames Singen verbindet, vor allem bei bekannten Liedern!

O Neu, Neu, Neu ist jeden Morgen deine Liebe - von Thomas Klein
O Du bist stark - Glaubenszentrum
O unter www.kimife.de findet ihr Bewegungslieder mit Text, Noten, Clips und Bewegungen.

Wer keine Instrumente griffbereit hat, kann die Lieder auch Uber eine USB-Box oder CD-Spieler als Playback mit den
Kindern singen oder einfach dazu tanzen und Bewegungen machen.

&g SPIELE

Spiel 1: Wer hat das Mehl aus der Dose geklaut? - Online interaktiv -

Hungern ist gar nicht schén. Ohne Regen gibt es kein wachsendes Getreide, ohne Getreide kein Mehl, ohne Mehl fehit
Brot, Pizza, ... Das Mehl hat niemand in der Geschichte geklaut, aber Gott hat Elias Gebet erhért, so dass es nicht mehr
regnete. Trotzdem versorgte Gott Elia und viele andere, so wie bei der Witwe.

Dieses Spiel eignet sich auch gut, um die Namen kennen zu lernen.

Die Teilnehmenden missen einen vorgegebenen Rhythmus einhalten. Dabei klatschen sie in die Hande, schnipsen mit den
Fingern oder klatschen auf die Oberschenkel. Online sollte der Rhythmus sehr einfach gehalten werden, z.B. nur im Takt
klatschen. Sobald die Spieler den Rhythmus gefunden haben, beginnt der Mitarbeitende und sagt ,Wer hat das Mehl aus
der Dose geklaut?“ Wichtig ist, dass er dabei im vorgegebenen Rhythmus bleibt. AnschlieBend benennt er einen Mitspieler
und sagt beispielsweise: ,Der Hans hat das Mehl aus der Dose geklaut.“ Ohne einen Takt auszulassen muss der
Angesprochene reagieren, indem er fragt: ,,Wer, ich?“ Daraufhin entgegnet der Spieler, der die Frage gestellt hatte: ,Wer
sonst?“ Der Beschuldigte nennt nun einen anderen Mitspieler, in dem er etwa sagt ,,der Peter hat das Mehl aus der Dose
geklaut.” Zwischen den einzelnen Aussagen darf kein Takt ausgelassen werden. Online sollte man etwas nachsichtig bei
kleinen Verzégerungen sein. Spieler, die ihren Einsatz versdumen, missen ihr Lieblingsessen sagen, z.B. Pizza, mit dem
sie nun genannt werden. Demnach: ,,Pizza hat das Mehl aus der Dose geklaut...*

Material: keines

Spiel 2: Mission Impossible - Spiel mit Abstand -

Alle Mitspieler stehen mit ca. 2m Abstand im Kreis. Eine Person muss nun die Augen zuhalten. Sie ist der Detektiv. Der
Spieleiter deutet nun, deutlich sichtbar fir alle anderen, auf eine Person. Diese ist nun der Auftraggeber. Dann darf der
Detektiv wieder die Augen 6ffnen. Der Auftraggeber blinzelt nun unauffallig anderen zu. Wenn jemand von ihm angeblinzelt
wird und es merkt, muss sich die Person hinsetzen. Findet der Detektiv heraus, wer der Auftraggeber ist? Er hat nur drei
Fehlversuche, dann kénnen die Rollen neu vergeben werden. Es kann auch ausgemacht werden, dass jemand der
angeblinzelt wird, Kniebeugen machen muss oder andere lustige oder sportliche Ubungen.

Material: keines

&%, EXPERIMENT

Experiment mit Speisestéarke - geht auch als ldee fiir die Wundertiite -

Wir backen kein Brot, jedoch lasst sich mit Speisestarke ein super Experiment machen. Nehmt die doppelte Menge
Speisestarke (z.B. 500g) wie Wasser (z.B. 250ml). Lasst dabei die Speisestédrke unter Rihren langsam hineinrieseln.
Irgendwann ist das riihren nur noch langsam mdglich. Diese Masse Iasst sich ndmlich nur noch langsam bearbeiten. Wenn
man schnell darauf schl&gt oder drickt, wird diese schleimige Masse kurzzeitig richtig hart!

Material: keines
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Q SPIELE-SONDERBAUSTEIN

Wunderketten Geldndespiel - auch als Einzel-Stations-Spiel fir Lockdown am Ort durchfiihrbar -
Das Geléndespiel kann in Gruppen oder auch als Wundertite fir einzelne zum Abholen gestaltet werden.
Gruppenspiel: Teilt die Kinder in gleich groBe Gruppen auf. Jede Gruppe bekommt einen Briefumschlag mit 7 Fotos.

Einzelspiel: Die 7 Fotos werden jeweils auf Briefumschlage mit Anleitung verteilt. Dann kénnen Familien oder auch
einzelne Kinder den Umschlag an einem bekannt gegebenen Ort abholen.

Anleitung:

Auf den 7 Fotos ist jeweils ein Ort, an dem ein Gegenstand versteckt ist, abgebildet. Achtet darauf, dass erkenntlich ist,
dass der Gegenstand zu eurem Gelandespiel gehort, aber der Gegenstand erst nach dem Foto machen dort deponiert
wird. So muss jede Person / Gruppe die Orte absuchen und Gegensténde zur Geschichte finden.

Ziel des Spiels ist es, alle 7 Gegenstédnde den nummerierten Bildern zuzuordnen und dann entweder dem Gruppenleiter
abzugeben oder die Lésung mit Name und Kontaktmdglichkeit irgendwo am Ort abzugeben oder zu hinterlegen. Unter
allen Gewinnern wird dann entweder ein Gewinner gezogen oder alle Gewinner bekommen etwas.

Hier Ideen flr Gegensténde, achtet jedoch darauf, dass die Gegensténde auffindbar sind, jedoch nichts extra angefasst
werden muss. Zur Not kann man auch ein Bild nutzen und es vor Ort irgendwo hinheften.

Foto 1 Ort: Versteckt: Regentropfen
Foto 2 Ort: Versteckt: Rabe

Foto 3 Ort: Versteckt: Brot

Foto 4 Ort: Versteckt: Ol

Foto 5 Ort: Versteckt: Mehlpackung
Foto 6 Ort: Versteckt: Arztkoffer
Foto 7 Ort: Versteckt: Bibel

An jedem Ort kdnnen sich die Kinder nochmals tberlegen, wo in der Geschichte der Gegenstand vorkam und sich den
Teil gegenseitig erzahlen.

Material: Fotoapparat, 7 Gegenstédnde, je nach Spielform ent§prechend viele ausgedruckte Fotos, Briefumschlédge, evtl.
Siegespreise, 7 Gegenstédnde z.B.: Regentropfen, Rabe, Brot, Ol, Mehlpackung, Arztkoffer, Bibel

&5 KREATIV-BAUSTEIN

Wunderglas basteln - geht auch als Idee fiir die Wundertiite -

Jedes Kind bastelt sein eigenes Wunderglas. In diesem schon gestalteten Glas kann es dann Wunder sammeln, die Gott
getan hat und Wunder, die es sich von Gott wiinscht.

Anleitung:
1. Glas bunt einkleiden:

Jedes Kind bekommt ein Glas. Dann bekommt jedes Kind buntes Transparentpapier und Kleister. Das Papier reiBen die
Kinder nun in kleine Fetzen, mit denen sie das Glas auBen herum zukleistern. Wenn das Glas rundherum bunt geworden
ist, kommt es zum Trocknen.

2. Deckel verzieren und Wunderkartchen gestalten.

So lange das Glas trocknet, kann der Deckel des Glases mit einem bunten Papier beklebt und verziert werden. Die Kinder
kénnen mit Filzstiften ,Wunderglas® darauf schreiben oder einfach ein schénes Bild darauf malen.

Dann kann sich jedes Kind 10 Zettel gestalten, die es dann als erste Zettel fiir das Wunderglas nutzen kann.
3. Sobald die Glaser trocken sind, kénnen die Kinder ihren ersten Zettel beschreiben und reinlegen.

Wenn die Glaser in der Gruppenzeit nicht trocken werden, kann man sie bis zum nachsten Treffen stehen lassen und dann
mitgeben.

Material: buntes Transparentpapier, fir jedes Kind ein Schraubglas, buntes normales 80 Gramm Papier zum Basteln,
Filzstifte, Kleister, Pinsel zum Kleister auftragen, evtl. Schutzumhénge und Tischunterlagen

13



WUNDERTUTE Y

Hier findest du Ideen, die du den Kindern fir Zuhause mitgeben kannst. -
Suche dir bunte Titen oder bastle selbst welche, dann sammle alle Materialien -
und / oder Ausdrucke zusammen und sortiere sie in die Tuten flr die Kinder deiner Gruppe.
Viel SpaBB beim Zusammenstellen und Verteilen!

Deine Materialliste je Wundertiite:

O 1 Klorolle

O Buntes Papier

O 1 Luftballon

O evtl. etwas zum Verzieren der Klorolle
O kleiner Zettel mit Anleitung

Kleinigkeiten fiir die Tite, als Uberraschung fiir die Kinder:

O O0OO0OO0OO0

O evtl. Einladung fur den nachsten Gottesdienst oder die nachste Kindergruppe
O evitl. QR-Code oder Link zum nachsten Online-Treffen, Onlinematerial oder Andachten etc.

IDEEN

Wunderkonfettikanone
Ein Luftballon wird zuerst unaufgepustet zugeknotet und dann dass .
untere Drittel, das ohne Knoten, abgeschnitten.

Die Klorolle wird nach Belieben verziert. Wenn sie fertig gestaltet ist,
wird der Luftballon an einem Ende der Klorolle Gbergezogen und
wenn man mdchte, festgeklebt. Dann noch etwas Papier zu Konfetti
schneiden und sich tber die Wunder von Gott freuen und abfeuern!

Material: Klorolle, Luftballon, Papier, Schere, Klebeband

Kleinigkeiten, die das Leben bunt machen

Kinder lieben Uberraschungen. Ein oder zwei eingepackte '
Schokobonbons, ein Lolli oder etwas anderes SiuBes finden Kinder ~
sehr gerne in Wundertiiten. Auch Uberraschendes, wie eine - l I uhl-:_,f

Luftschlange, kleine Seifenblasen, ein kleines Rétsel oder etwas Ve, & ig %ﬂ
Kleines zum Basteln oder Spielen ist auch fur Kinder attraktiv. Sucht o | “
den Kindern ein paar Kleinigkeiten aus, die ihnnen SpaB3 machen, die |

.. . _ . . ¥ s . (] camvrapananes
Wundertite zu entdecken. Ein Beispiel siehst du auf dem Bild neben _\_'I
dem Text. =

e o .
S Sy B 8 e e . vk

Material: Kleinigkeiten, wie SiBigkeiten oder andere liberraschende

Elemente.
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ERKLARUNGEN ZUM TEXT

KONTEXT

Was bisher geschah: Ahab, der Kénig von Israel, siindigt wie kein anderer zuvor. Das bedeutet, er wendet sich von Gott
ab, stellt den Gdtzen Aschera auf und betet ihn an. Durch Kdnig Ahab wird das Volk, das Gott liebt, noch weiter von Gott
getrennt und betet auch die Gétzen an. In 1. Kénige 16,33 steht, dass Ahab das mehr als alle anderen Konige Israels zuvor
tat, um Gott zornig zu machen. Daher betet Elia fir Trockenheit. Gott will, dass sein Volk sich wieder zu ihm wendet und
nicht getrennt von ihm irgendwann stirbt und fir immer verloren ist. Durch die Trockenheit sollen die Menschen wieder
Gott entdecken und begegnen.

Orte: Der Bach Krit ist ein Nebenfluss vom groBen Fluss Jordan, &stlich vom Jordan, jedoch die genaue Lage ist
unbekannt. Die Stadt Zarpat ist eine Hafenstadt am Mittelmeer und 13 Kilometer stidlich von Sidon. Dort, im Stadttor von
Zarpat, begegnete Elia der Witwe.

PERSONEN

Elia: kommt aus Tischbe, einem Ort im Ostjordanland, das zu dem Stamm Gileads gehdrt. Elias Name bedeutet: ,mein
Gott ist Jahwe". In 1. Kdnige 17 wird er das erste Mal erwéhnt und es soll deutlich werden, dass Elia im Auftrag Gottes
handelt. Ebenso erfahrt man, wie Gott durch Elia handelt, in dem Dirrewunder, der Versorgung von ihm durch Raben, der
Vermehrung der Nahrungsmittel und der Auferweckung des toten Jungen. Elia hort Gott und Gott hort Elia. Elia ist ein
Mann Gottes und Gott spricht durch ihn (1. K& 17,24). Er ist somit ein Prophet der damaligen Zeit.

Ahab: Ahab war Kdnig Uber Israel, dem Nordreich. Mehr zu Kénig Ahab siehe oben im Kontext.

Der Herr: Uber Gott lernen wir aus dem Text, dass er zu uns redet, dass er uns versorgt und sich um uns kiimmert, selbst
Uber unsere menschlichen Méglichkeiten und Grenzen hinaus. So erhért er Elias Gebet nach Dirre und versorgt trotzdem,
wie wir es an der Witwe, dem Sohn und Elia sehen. Gott kiimmert sich um jeden, selbst um die Schwéchsten in einer
Gesellschaft, wie diese Witwe. Gott redet nicht nur, er hort auch, zum Beispiel auf Elia, der zu Gott ruft. Er will helfen, auf
seine Art und seine Weise. Immer mit dem Ziel, Ihn groB zu machen und lhn immer mehr kennen zu lernen.

Witwe: Gott sieht die Witwe und ihren Sohn. Extra firr die beiden l&sst er Elia zu ihnen kommen und versorgt damit alle
drei. Zum einen durch die Mehlvermehrung und zum anderen rettet er ihren Sohn durch das Bitten von Elia. Als Witwe galt
sie als arm. Der Ehemann war fUr alles Rechtliche, Wirtschaftliche und auch die Stellung im sozialen Umfeld
verantwortlich. Eine Witwe, eine Frau allein, konnte damals diese Aufgaben nicht (bernehmen. Daher Gibernahm der Sohn
all diese verantwortungsvollen Rollen und Aufgaben. Er war sehr wichtig fur seine Mutter.

Der Sohn: Er ist das einzige Kind der Witwe und war somit fiir alle wichtigen 6ffentlichen Aufgaben und ihre Versorgung
zustéandig. Das Alter des Jungen ist nicht beschrieben.

BEGRIFFE UND WEITERE ERKLARUNGEN

Wunder: In der Bibel gibt es verschiedene Wunder Gottes. Es gibt Erweis-Wunder, die zeigen, dass jemand im Namen
Gottes handelt, z.B. bei Elia. Gott gibt ihm fiir sich selbst oder andere eine Zusage, er gibt sie weiter und genau das
Gesagte lasst Gott geschehen. Dann gibt es Wunder-Hilfen, Wunder, die Menschen in einer bestimmten Situation helfen.
Es gibt Wunder, die wurden erbeten, wie bei Elia, und es gibt Wunder, die Gott geschehen Iasst, weil er mitleidet (z.B. in
Lukas 7,11-17). Es gibt Rettungswunder. Jesus selbst sagt, dass es einem Menschen unmdglich ist, von Gott gerettet, mit
ihm verséhnt zu werden. Gott tut dieses Wunder. Es gibt Momente, in denen Elia mehrmals beten muss, bis Gott ein
Wunder geschehen lasst und ebenso scheint Gott eine Zeit lang nichts zu tun, wahrend Ahab Propheten verfolgen Iasst.
Gott ist kein Wunderautomat. Aber er ist ein Beziehungsgott, der mit den Menschen in Kontakt treten méchte und dessen
Liebe ihn dazu treibt, dass alle Menschen ihn erkennen und gerettet werden sollen, zu Thm hin. Diese Geschichten sind in
der Bibel, dass wir darin Gott kennenlernen und wie wir mit Inm leben kénnen. Das heiBt, dass auch wir dazu berufen sind,
fir andere zu beten, fir andere vor Gott einzutreten und zu erwarten, dass Gott handeln wird. Wie Gott darauf handelt,
das Uberlassen wir dann ihm. Aber er mdchte, dass wir beten und dass wir, die wir das Evangelium durch Jesus haben, in
Jesu Namen beten (siehe z.B. in Johannes 13,13-14).
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ANSPIEL TAG 1

Far die Onlinevariante kénnt ihr das Anspiel an die Anzahl eurer Schauspieler und den Inhalt an eure Kids anpassen und
dann schon vor dem Onlinetreffen als Film aufnehmen. Schaut auf der Internetseite eures Online-Plattform-Anbieters,
wie man den Bildschirm teilen kann oder Videos einbinden.

Anni (10 Jahre) und Sven (11 Jahre) fahren mit ihren Eltern in den Urlaub. Sie fahren in den Schwarzwald in den Urlaub
zusammen mit ihrer Cousine Sina (Missionarskind aus Bangladesch), die zurzeit in Deutschland ist. Zudem entdecken sie
zwei Schatzrduber, die sie dann jedoch zusammen mit der Polizei und ihren Eltern am Ende (berfdhren kénnen.

Anni, Sina und Sven sitzen in ihrem Ferienhaus und (iberlegen, was sie die ndchsten Tage so gerne machen wollen.

Anni:  Sven, meinst du, wir kdnnen uns den Wald hier anschauen? Urlaub ist einfach toll! Und dann will ich unbedingt
mal coole Abendteuer erleben und Schéatze entdecken!

Sven: Ohjaaa! Auf so eine Abenteuertour hatte ich auch Lust! Mensch Sina, du kennst doch bestimmt super viele
Abenteuer, du kommst doch aus Bangladesch!

Sina:  Naja, meine Eltern arbeiten in Bangladesch in der Stadt, da sind wir nicht in einem Wald, wie hier. Aber
Abenteuer gibt es da auch!

Anni:  Ich finde das super mutig von deinen Eltern und dir, dass ihr dort hingeht und den Menschen von Jesus erzahli!
Ich glaube, in so einem fremden Land hétte ich richtig Angst!

Sven: Na, du bist aber auch ein Angsthase... Mama und Papa machen noch Mittagsschlaf, sie haben gesagt, dass wir
hier im Garten spielen kénnen.

Sina: In den Garten gehen klingt toll. Hier im Schwarzwald war ich noch nicht. Danke Ubrigens, dass ihr mich mit
hierher in den Urlaub genommen habt.

Anni:  Aber klar doch. Wir sehen dich ja sonst nie!

Sven: Auf kommt, wir gehen raus! Ich habe auch schon einen Ball dabei!

Anni:  Ohkayyy...

Die drei gehen raus und spielen miteinander Ball. Da sieht Sven etwas in der Ferne aufblitzen.

Sven: Mensch, da blinkt irgendetwas! (er zeigt mit der Hand in eine Richtung weg)

Anni:  Wo? Ich kann nichts sehen!

Sina: Doch schau mal, da hinten! Jetzt sehe ich es auch!

Sven: Auf, los, kommt, wir schauen mal nach! Das sieht doch interessant aus!

Anni:  Also, Ma und Pa haben gesagt, dass wir hier bleiben sollen...

Sven: Sieh mal, das sieht man von hier aus, komm, das ist nicht weit. Ma und Pa kénnen uns dort auch noch sehen!

Die drei gehen los und laufen ein gutes Stick.

Sven: Naja, ist doch weiter als ich dachte, aber hier muss es irgendwo gewesen sein.

Sina: Das sah fast aus, wie etwas Glitzerndes in der Sonne.

Anni:  Aber hier sind nur Badume... ich verstehe nicht, was ihr gesehen habt!

Sven: Sieh mal, hier sind FuBspuren... (Er lauft Spuren auf dem Boden nach, die anderen folgen interessiert)

Sina: Daist eine Hitte!

Anni:  Ohweia..., wenn da ein groBer Rauber oder Bar oder Lowe...

Sven: Ach was! Ich habe in einem Buch gelesen, dass das alte Forsthutten sind.

Sina: Was sind den Frosthitten?

Anni:  Froschhutten?

Sven: Ohhhh Mann! Forsthitten. Die gehéren einem Forster, der den Wald pflegt. Sich um die Baume und die Tiere im
Wald kiimmert. Kommt, wir schauen mal rein!

Die drei gehen in die Hutte.

Anni:  Schau mal, hier auf dem Boden hat der Frosch seine Uhr verloren.
Sven: (genervt) Forster! NICHT Frosch!
Sina: Das sieht aber nach einer teuren Uhr aus!

Auf einmal féllt die Tiire ins Schloss.

Anni:  Oh, hier ist es aber dunkel. Warum hat die Froschhitte den kein Fenster!?
Sven: Forsthitte - Anni!! WeiB3 nicht... ich mach schnell wieder die Tire auf.
Oh nein, sie geht nicht mehr auf!
Sina: Was!?
Anni: Das war bestimmt der Rauber.
Sven: Ach Quatsch. Der Typ hei3t Forster und irgendwie muss die doch aufgehen.

Alle drei versuchen es. Die Tiire bleibt zu.
Anni:  Oh nein, mir ist die Uhr hier durch einen Spalt in den Boden gefallen.
Sven: Mensch, pass doch auf.

Sina:  Hey, nicht jetzt streiten. Die Uhr ist doch erst mal egal. Kommt, wir fragen Gott mal, ob er uns hilft. Der kann das.
Anni:  Du meinst beten?
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Sven: Ok. Sina, magst du Gott fragen, ob er uns helfen kann? Wir brauchen echt so was wie ein Wunder.
Sina: Bitte, Gott, hilf uns. Die Tir ist zu und es wird langsam kalt. Bitte mach, dass die Tiir aufgeht!

Da héren die drei Schritte, die ndher kommen.
Ende von Anspiel Tag 1

Was sollen die Kinder machen.

a) Um Hilfe rufen
b) Lieber nicht rufen, falls es doch so jemand wie ein Rauber ist?
C) Schauen, wo die Uhr geblieben ist?

Je nachdem, wie die Kinder abstimmen, kann am n&chsten Tag der Einstieg anders gespielt werden.
Alternativ kann man auch den Kindern einen kleinen Preis geben, die jeden Tag richtig geraten haben, wie es weiter
geht.
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MATERIAL UND KOPIERVORLAGEN

FiBe-Vorlagen fir Luftballonfiguren fiir die Geschichte:
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i hen:ellerMiSsiui%’
Lie EL “f
IAG z: WUNDER FﬁR ALLE

Biblische Geschichte: Lukas 14,1-11

Jesus heilt einen Mann, der von anderen wegen seiner Krankheit verachtet
und verurteilt wird. Fur Jesus ist jeder Mensch wichtig und wertvoll. Das
zeigt er den Verurteilenden und dem Verurteilten.

Zielgedanke: FUlr Jesus ist jeder Mensch wertvoll und so soll auch fir uns

jeder I\‘/Ignsch wertvoll sein.
\ 4

Q

TIPP: Hier kannst du deine eigenen Notizen fir den jeweiligen Programmbaustein
und wer welchen Programmbaustein Gbernimmt, dazu schreiben.

Programmablauf

Materialliste

Verantwortlich

BegriiBung

(5 min; siehe
Begriilungs- oder
Spielbausteine)

O Plakat
O Wachsmalstifte oder andere bunte Stifte oder
O Onlineplattform nutzen

2 Lieder
(7-15 min; siehe
Musikbaustein)

O Mottolied:
O Noten und Text fur weitere Lieder
O Instrumente oder Musik und Abspielgerat flr Playback / Videos

Online: Wer aktuell nicht singen darf, kann auch mit den Kindern
Videoclips ansehen und dazu tanzen, vor Ort oder Online.
Bewegungslieder findet man z.B. unter www.KiMiFe.de

Geschichte

(Ca. 15 min
Durchfiihrung)

O Einstiegsaktion:
O evtl. Bilderkarten fiir Pantomime
O Geschichte:
O Bibel O 1 Karton
O 4 leere Klorollen O buntes Papier und /oder Stifte
O evtl. Tucher als Deko

Entdeckerzeit

Hier ist Zeit, um mit
allen Kindern oder in
Gruppen mit bis zu
zehn Kindern, die
Geschichte zu
vertiefen.

(Ca. 25-30 min)

1. Entdeckeraktion:
O 20 zur Geschichte passende Gegenstande
O Kiste und / oder Decke

2. Entdeckerrunde:
O Figuren zu den Personen in der Geschichte (z.B. Spielfiguren,
Legofiguren etc.)

3. Missionsentdecker
O Material von z.B. der Liebenzeller Mission unter dem oben
angegebenen Link anfordern oder Informationen zur
bestehenden Patenschaft mitbringen.

4. Entdeckergebet:
O keines

Actionzeit

(restliche Zeit - hierfir
findest du viele Ideen
bei den Bausteinen)

O Uberlege dir, welche Spiele und Aktionen du mit den Kindern
durchfihren méchtest und mache dir eine Materialliste:

OO0OO0OO0O0OO0

e

Vollgas mit Jesus -
Challenge

(3-5 min)

Wundertiite: Wer den Kindern noch etwas zum Vertiefen mit nach
Hause geben oder von ihnen abholen lassen mdchte, kann die die
Ideen der Wundertlite nutzen.

Abschlusszeit mit
Gebet (2-3 min)

O
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MITARBEITER-IMPULS

Beeindruckend. Da ist ein Mensch, der anders handelt, als wir es
vermutet hatten und uns damit ins Staunen bringt. Jesus. Da sind
die Pharisaer, die einen kranken Mann einladen, um Jesus zu testen.
Wenn er jetzt heilt, dann spielt er den Pharisaern in die Hande. Dann
kénnen sie ihn verurteilen, weil er an einem Sabbat sozusagen
arbeitet. Was soll Jesus tun? Er heilt. Jetzt kdénnten sie ihn
verurteilen. Doch er stellt den Pharisdern, bevor sie reagieren
kénnen, eine Frage: ,,Wenn euer Kind in einen Brunnen féllt, wirdet
ihr nicht alles daran setzen und es rausholen?“

Jesus fragt, was wirklich wichtig ist.

Soll eher

- eine Diskussion gefiihrt werden, wer Recht oder Unrecht hat oder
- soll eher jemand schnell geholfen werden, der Not leidet?

Jesus verteidigt sich nicht. Inm ist es erst einmal egal, was die Pharisder denken. Er sieht den kranken
Mann. Der braucht Hilfe. Und doch sind die Pharis&er ihm auch nicht egal. Er geht nach dem Wunder
nicht einfach weg, weil er die Pharisder bléd findet. Er will ihnen helfen zu verstehen, was wirklich
wichtig ist. Er bleibt und redet mit ihnen.

MITARBEITER-CHALLENGE

Was bewegt deine Kinder? Nimm dir heute vor, ein paar Kinder zu fragen, wie es ihnen geht. Hére
ihnen zu. Vielleicht kdnnen sie flr etwas Hilfe brauchen, bei dem du ihnen helfen kannst, eine Lésung
zu finden und mit ihnen zu beten.

Kinder, die ich heute frage und denen ich zuhdre:

Notizen fUr die Mitarbeiterbesprechung vor der Gruppenstunde:
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DEN BIBLISCHEN TEXT ERARBEITEN

Diese vor dir liegende Doppelseite kann dir helfen, den Bibeltext zu erarbeiten. Solltest du bereits
Erfahrung im Geschichten-Vorbereiten haben, nutze gerne deine eigene Methode der Texterarbeitung.
Die unten stehenden Tipps kannst du verwenden, um jemanden neu an die Erarbeitung eines
biblischen Textes heran zu fihren.

Lies den Text das erste Mal
am Besten in deiner

eigenen Bibel und nimm Norbereitungsgebet: T\{\“W“ dw €W

. ) en
diese auch spater zur Gott, danke for die Bibel, fir dein Ty At qers"%\"’*'
Andacht. Wenn du die Bibel . X : nawe it AR
nutzt und in die Hand Wort. Danke, dass du darin zu mir 'te*.‘\m“ nacht
nimmst, bist du damit ein und durch mich 2u den Kindern
Vorbild fiir die Kids in deiner sprichst. Hif, dass sie dr \
Gruppe.

begegnen und mehr von dir

Erklarungen zum Text lernen. Lass mich dein Wort

findest du weiter hinten in leee: gop,. o
der Lektion. entdecken und hilf ™Mir, den em&:r g’:fte(fr
s Gott
Der Bibeltext ist aus der IS TRY-GHEr 0 B;be/teog ga"cth
,Neues Leben“ - Bibel ® 7 Darke Jesus - Amen! ’ B(ﬁ/ ke /}n;,,dfm
abgedruckt. ‘." ud los gehts :
.
Viel SpaB beim Vorbereiten!
! e
e

Q IDEE: SO KANNST DU DEN BIBELTEXT BEARBEITEN:

1. Rede mit Gott (z.B. das Vorbereitungsgebet oben)
2. Lies den Text durch
3. Unterstreiche wichtige Sachen z.B.
rot: Das finde ich fur mich und die Kinder wichtig.

Da lerne ich etwas Uber Gott, Jesus oder den Heiligen Geist.

lila: Da steht etwas zum Thema der Lektion oder etwas, das dazu wichtig ist.
blau: Personen, Uber die ich gleich noch mehr Wissen sammeln werde.
griin: Orte, Zeiten oder andere interessante Angaben zur Geschichte.

orange: Hier schreibe ich meine Fragen oder eigene Gedanken in den Text.

4. Prage dir den Ablauf der Geschichte gut ein oder schreibe dir die Ereignisabfolge der
Geschichte heraus.

5. Uberlege dir, was die Haupt- bzw. Zielaussage des Textes ist.

--> Dann geht es weiter zum Zielgedanken in der Mind-Map der nachsten Doppelseite.
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BIBELTEXT LUKAS 14,1-11

'An einem Sabbat war Jesus im Haus eines
hochrangigen Phariséers. Die Leute
beobachteten ihn genau. 2Es befand sich dort
ein Mann, dessen GliedmaBen geschwollen
waren. 3Jesus fragte die Pharisder und
Gesetzeskenner: »Ist es nun nach dem Gesetz
erlaubt, Menschen am Sabbat zu heilen, oder
nicht?« *“Als sie nicht antworten wollten,
berihrte Jesus den kranken Mann, heilte ihn
und schickte ihn fort. °Dann wandte er sich an
sie und fragte: »Wer von euch wirde am
Sabbat nicht arbeiten, wenn es nétig ist? Wenn
euer Sohn oder euer Ochse in einen Graben
fallt, geht ihr dann nicht sofort hin und zieht ihn
heraus?« °Und wieder wussten sie keine

Antwort.



VORBEREITUNGS-
MINDMAP

®

2) ZIELGEDANKE

Zielgedanke erarbeiten: .

Was genau nehmen die Kinder aus der gemeinsamen Zeit
mit in die ndchste Woche und in ihr Leben?
Dazu helfen dir zwei Anfénge:

® START )

Auf den beiden letzten Seiten hast du
den biblischen Text, die Grundlage fiir
alles was nun folgt, erarbeitet.

Wenn du damit fertig bist, beginne I
beim Zielgedanken und arbeite dich
dann den Nummern entlang oder auch
kreuz und quer  durch die
verschiedenen Elemente.

Behalte dabei deine Kids im Blick,
damit die einzelnen Teile fir sie

Qassen. j

Die Kinder verstehen und erleben in der Gruppenstunde, dass

Die Kinder wollen das in nachster Zeit tun:

o

@ L EBENSWELT DER KIDS DEINER KINDERGRUPPE

Was wissen die Kids schon zu dem Thema oder dem Bibeltext?

Was wirden sie fir Fragen haben?

Wo kannst du ihnen zu diesem Thema oder mit diesem Text helfen?

GESCHICHTE UND EINSTIEG

Wie du die Geschichte erzahlen kannst, erfahrst du auf den nachsten zwei Seiten.
Wenn du das vorbereitet hast, Gberlege dir, wie du zu der Geschichte hinleiten
mochtest. Du kannst diese Ideen hier verwenden oder dir selbst etwas tberlegen!
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Aktion: Pantomime (Aktion: Wer redet mehr? \( peine eigene ldee: b
(Geht auch als Onlinevariante) (Geht auch als Onlinevariante)
Verschiedene Figuren (z.B. Engel, Zwei Kinder treten gegeneinander an.
Schneemann, Ochse, Pferd, Kind, Sie bekommen jeder ein Wort und
Kénig, ...) werden auf Karten gedruckt. mussen ohne Pause darlber reden.
Online Interaktiv: Ein Kind halt sich die || Wer zuerst eine Pause im Redefluss
Augen zu und alle anderen bekommen macht, verliert.
das Bild gezeigt. Dann 6ffnet das Kind Onlinevariante: Es kdnnen alle gegen
wieder seine Augen und alle machen es || z.B. einen der Mitarbeitenden spielen.
vor der Kamera vor. Das Kind hat 3 Der Spielleiter sagt ein Wort und alle,
Rateversuche. die langer ohne Pause reden als der
Online Variante 2: Der Moderator Mitarbeitende gewinnen. I|hr kénnt
macht Sachen vor, die die Kinder Worter aus der biblischen Geschichte
schneller als sein Co-Moderator erraten dazu nutzen, wie z. b. krank sein,
sollen. Zuhause, Brunnen,...

Interaktiv kénnen immer zwei online
Material: evtl. Bilderkarten gegeneinander spielen.

\I\/Iateria/: keines JL y
S
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K7, ENTDECKERRUNDE

1. ENTDECKERAKTION ®\

Spiel: Was fehlt? - Online interaktiv méglich -
Unterschiedliche Gegenstande, die in der Geschichte
vorkommen, werden in eine nicht einsehbare Kiste in die
Mitte der Kinder gestellt bzw. auBerhalb des
Kamerafeldes.

Mogliche Gegensténde: Ochse und Esel als Spielzeug,
Bibel, Legohaus, Teller, Becher, Besteck, ... (Sachen fir
ein Gastmahl), Legofiguren (Pharisder, Wassersuchtiger,
Jesus, Gaste,...) Es sollten ca. 20 Gegenstande sein.
Diese Gegenstande werden vor allen
ausgebreitet bzw. in der Kamera sichtbar. Sie haben eine
Minute Zeit, sich alle einzupragen. Dann wird eine Decke
Uber alles gelegt.

Nun muss reihum jeder Gegenstand nennen, der unter
der Decke liegt.

Evil. kann man auch dazu sagen lassen, wo in der
Geschichte dieser vorkam.

Jeder erratene Gegenstand wird unter der Decke

Kindern I

- Online interaktiv méglich -

In die Mitte der Runde bzw. in die Kamera sichtbar werden
verschiedene Figuren hingestellt, welche die Figuren der
Gaste)

Geschichte
darstellen.

(Pharisder, Jesus, Wasserslchtiger,

Jeder darf zu folgenden Fragen eine Person auswahlen:

- Mit welcher Person in der Geschichte wiirde ich
gerne tauschen und warum?

- Welche Person in der Geschichte, finde ich, hat
sich nicht fair verhalten und wie ware es besser
gewesen?

- Wie hatte ich als eine der Figuren gehandelt? Was

hatte ich anders gemacht?
- Von welcher Figur kann ich was genau lernen?

Gemeinsam wird Uberlegt, ob es Leute wie den
Wasserstichtigen auch bei uns gibt, in der Schule, im
Freundeskreis, .... Jemand, der ausgeschlossen ist oder
sich ausgeschlossen flhlt. Sammelt gemeinsam auf einem

hervorgeholt. Schafft es die Gruppe, alles zu erraten?

Material: 20 zur Geschichte passende Gegenstédnde,
Kiste, Decke

Plakat, wie man so jemanden helfen kann, wieder
reinzukommen. Was kann man machen? Wo sind Grenzen?
Ihr kdnnt auch dabei Gebetsanliegen flur das
Entdeckergebet festhalten.

Material: Figuren zu den Personen in der Geschichte, dazu
kénnen z. b. Spielfiguren, Legofiguren verwendet werden.

P 3. MISSIONSENTDECKER

https://www.liebenzell.org/spenden/patenschaften/kinderpatenschaft/#

Gib Kindern weltweit eine Chance - So veranderst du nachhaltig die
Welt

Wenn du eine Kinderpatenschaft Gbernimmst, férderst du einen Jungen
oder ein Madchen auf besondere Art und Weise. Du wirst ein Teil ihres
Lebens und verénderst nachhaltig ihre Welt. Du ermdéglichst, dass
dieses Kind eine Chance auf Bildung, Erndhrung und Gesundheit erhalt.
Du schenkst ihm Hoffnung und eine Perspektive fur die Zukunft.

lhr kénnt gemeineinsam fiir ein Kind eine Patenschaft ilbernehmen.
Sucht euch dazu ein Projekt bei der Liebenzeller Mission unter dem
obigen Link (Dort erhaltet ihr auch alle néheren Infos und
Kontaktmdglichkeiten) oder bei einer anderen Missionsgesellschaft
heraus. Dann konnt inr auch mit dem Kind in Kontakt sein und erfahren,
wie es ihm in einem anderen Land geht.

Vielleicht unterstiitzt ihr auch schon ein Kind oder ein Projekt, dann
stellt das doch den Kindern der Kleingruppe vor. Vielleicht haben sie
auch Lust, ndchstes Mal zur Jungschar etwas mitzubringen, um das
Kind zu unterstitzen!

Material: Material von z.B. der Liebenzeller Mission unter dem oben
angegebenen Link anfordern oder Informationen zur bestehenden
Patenschaft mitbringen.

4. ENTDECKERGEBET

- Online interaktiv méglich -

Uberlegt, fir wen ihr gerne Gott bitten wollt,
der evtl. auch AuBenseiter ist. Uberlegt euch
auch, flr was genau ihr bitten kénnt. Zum
Beispiel, dass Gott euch Mut gibt, zu ihm zu
stehen, oder euch hilft, der Person zu helfen,
dass die Person selbst stark wird, Gott
kennen lernt, ...

Es gibt viele Méglichkeiten, fir die man
beten kann.

Dann kénnt ihr gemeinsam wieder reihum fir
die Person beten. Wenn jemand mit Beten,
laut oder leise, fertig ist, hebt er seinen
Daumen hoch Richtung Mitte oder Richtung
seiner Kamera. Wenn alle dann ihren Daumen
hoch zur Mitte gestreckt haben, kénnt ihr
gemeinsam rufen: , Jesus, fertig, los!“ und auf
»los“ eure Daumen wie Raketen hochheben!

Material: keines

BAVSTEINE

Weitere Spiele-, Musik- und Kreativideen

©)

findest du drei Seiten weiter hinten.
@ vorLeas MT U mo s

ABSCHLUSSRUNDE

Die Kinder kénnen ihren Stern mit nach Hause
nehmen und dann an die betreffenden Personen
weitergeben oder selbst nochmal ausprobieren und
ihren Geschwistern oder Eltern zeigen. Der Stern
kann auch als Familie zuhause genutzt werden: Jeder
bastelt den Stern flr jemand anderes in der Familie.

Online: Animiert die Kids, ihre Wundertiite zu nutzen
und die darin enthaltenen Sachen auszuprobieren.

WIT JESUS

Online und Offline: Jeder darf eine Sache sagen, die
er heute richtig gut fand und eine, auf die er sich
nachste Woche freut.

Wahlt ein bis drei Kinder, die zusammen mit einem
Mitarbeitenden ein Abschlussgebet sprechen kdnnen.
Wenn sich am ersten Treffen kein Kind daflir meldet,
betet einfach nur als Mitarbeiter, vielleicht mdchte
dann beim nachsten Mal jemand mitbeten.

Material: keines
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BIBLISCHE GESCHICHTE ERZAHLEN

Biblische Geschichte: Lukas 14,1-11

Zielgedanke aus der Mind-Map beim Ausarbeiten der Geschichte fur die Kinder im Blick behalten!

Material: Bibel, 4 leere Klorollen, buntes Papier um daraus Figuren zu basteln oder Stifte zum
bemalen, evil. ein Karton als Haus oder ein Legohaus. Die Landschaft drumherum kann mit
verschiedenen Tuchern oder Kleidungsstlicken dekoriert werden.

Vorbereitung: Aus den 4 Klorollen werden zwei Pharisder, Jesus und der kranke Mann gebastelt.
Ihnen kénnen einfach Gesichter aufgemalt werden und Kleider in verschiedenen Farben oder die mit
buntem Papier verziert werden. Dann kann alles zusammen mit dem Haus und den Dekotlchern in
eine Tasche gepackt werden, aus dem wahrend dem Erz&hlen alles ausgepackt wird.

Die hier vorliegende ausgearbeitete Geschichte ist nur eine Idee, mach gerne deine eigene
Geschichte daraus und notiere dir Stichworte oder ganze Satze dann auf einen Zettel, den du zum
Geschichte erzéhlen mitnimmst.

Bild zum
Nachstellen

Geschichte/ Andacht

In unserer Geschichte heute geht es wieder um Wunder. Wunder sind doch etwas
tolles. In dem Buch Lukas, in der Bibel in Kapitel 14 ab Vers 1 wird von einem Mann
berichtet. (Bibel aufschlagen) Dieser Mann wiinscht sich ein Wunder. Vielleicht schon
sehr lange. Winscht ihr euch auch ein Wunder?

Ich glaube jeder wiinscht sich irgendwann ein Wunder. Oder sogar viele Wunder! Da
ist es egal ob wir jung oder alt, klein oder groB3 sind. Jeder mdchte irgendwann eines
und ich glaube, jeder hat auch schon bestimmt eines erlebt.

Der Mann in der Bibel hat keinen Namen, den nennen wir jetzt mal Tino.

Tino hat zur selben Zeit gelebt, in der auch Jesus gelebt hat. Jesus ist Gottes Sohn.
Er ist damals als Mensch auf die Erde gekommen, damit die Menschen sich wieder
an Gott erinnern und Gott viel besser kennen lernen kénnen. Und er wollte, dass alle
Menschen zu Gott gehdren, zu Gottes groBer Familie. Dafiir hat Jesus hier auf der
Erde gelebt, genauso als Mensch wie wir. Spater ist er wieder in den Himmel zu Gott.
Er ist aber immer noch bei uns, weil Gott Uberall ist. Mit unseren Augen kénnen wir
ihn heute nicht sehen, aber wir diirfen wissen, dass er unsichtbar bei uns ist.

Der Tino konnte Jesus sehen und anfassen. Er hat ja zur selben Zeit auf der Welt hier
gelebt wie Jesus. Er ist ihm begegnet. Tino l1auft durch seine Stadt. Er hat bestimmt
schon gehort das Jesus kommt und ist ganz aufgeregt. Einer von den ,,wichtigen®
Leuten, den Pharisdern hatte ihm sogar gesagt, dass er vorbeikommen soll.
Eigentlich komisch. Diese Pharisaer versuchen immer alles richtig zu machen und ja
keinen klitzekleinen einzigen Fehler. Vermutlich haben sie Angst, dass wenn sie
etwas falsch machen, Gott sie bestraft. Dabei liebt Gott doch die Menschen und hilft
ihnen sogar, gut mit ihm und den Menschen zu leben.

Diese Phariséer gehen Tino eigentlich aus dem Weg. Immer wenn er einkaufen
gehen muss oder irgendetwas anderes machen, wo viele Menschen sind, da gehen
alle weg von ihm.Tino ist krank. Am ganzen Kdrper hat er Beulen. Die Leute sagen,
er hat das nur, weil er etwas bdses getan hat. Die Krankheit wéare eine Strafe von
Gott. Dabei kann er gar nichts dafir. Das ist keine Strafe von Gott. Gemein, wie sie
dauernd von ihm weggehen und ihn doof anschauen.

Und jetzt hat ihn der eine Phariséer eingeladen. Das ist schon komisch. ,Am liebsten
wurde ich einfach nicht hingehen....“, Uberlegt sich Tino.

»Doch wenn da wirklich Jesus ist und der heilt ja Menschen - Das ware die Chance
geheilt zu werden. Aber ob Jesus mich mag? Ich habe gehdrt er hat keine Angst zu
Kranken zu gehen und er heilt und tut Wunder. Aber ob er mich ok findet? Oder ob er
auch gleich weggeht?“
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Bild / Erklarung /
Hinweise

Geschichte/ Andacht

Tino geht in das Haus von dem Pharisder. Da steht doch tatsachlich Jesus. Doch alle
schauen ihn an. Gleich danach wechselt ihr Blick und sie schauen zu Jesus. Aber die
sehen nicht so aus wie wenn sie sich gleich freuen, dass Jesus ihn vielleicht heilt. Sie
sehen eher so aus, als erwarten sie, das Jesus ihn stehen lasst und auch aus dem
Weg geht.

,Oh man, vielleicht hatte ich nicht kommen sollen. Aber ich glaube schon, dass Jesus
mich heilen kann...”

Wahrend Tino noch so nachdachte stellte Jesus eine Frage an die Pharisaer: Ist es
nun nach dem Gesetz erlaubt an einem Sabbat zu heilen oder nicht?

,Oh nein®, dachte Tino. ,Stimmt, an einem Sabbat darf man nicht heilen. Zumindest
nicht arbeiten®. Der Sabbat war bei den Menschen damals, den Juden, so etwas wie
unser Sonntag. Und da durfte man absolut nichts arbeiten. Und die Pharisaer wollen
alles richtig machen. Zudem mogen die Pharisder Jesus nicht so. Sie sind neidisch.
Jesus tut so viele Wunder, so viele Menschen folgen ihm und sie sind immer weniger
wichtig. ,Wenn dieser Jesus jetzt heilt, dann kdnnen wir ihn anklagen, weil er sich
nicht an die Regeln halt“, denken die Pharisder. Doch da stellt Jesus seine Frage:
,Darf man nun am Sabbat heilen?*

Eigentlich missten sie nein sagen, doch dann sind vielleicht die ganzen anderen
Menschen gegen sie. Die meisten Menschen wollen ein Wunder sehen. Die Phariséer
nicht. Und wenn sie ja sagen, dann halten sie ihre Regeln nicht ein. Sie sagen einfach
nichts.

Jesus geht zu Tino hin. Tino ist ganz erstaunt: ,Es kommt jemand zu mir!“ Dann
berUhrt Jesus ihn sogar. Die anderen haben bestimmt gedacht sie trAumen. Wie kann
Jesus das machen? Tino merkte auf einmal: ,Meine Beulen sind weg! Jesus, du hast
ein Wunder gemacht! Ich bin gesund!*

Vermutlich ist er vor Freude in Luft gesprungen und hat laut gejubelt. Jesus ist
groBartig.

Jesus lasst ihn auch gleich gehen. Dass muss er allen Menschen erzéhlen. Wow,
Jesus ist super.

Die Pharisaer schauen immer noch ganz merkwurdig zu Jesus. Was sollen sie
machen? Sie sind noch mehr neidisch. Und vor allem: Das darf Jesus nicht.

Jesus sagt zu ihnen: Wenn euer Kind oder euer Ochse in einen Brunnen fallt, helft ihr
dann nicht gleich und holt es schnell heraus? Und ist es da nicht egal ob es Sabbat,
Sonntag oder irgendein anderer Tag ist? Man will doch dann schnell helfen!

Oder wirdet ihr das nicht machen?

Tats&chlich sagten die Phariséer nichts mehr. Wenn man jemanden liebt hilft man.
Egal wem und egal wann. Die Pharisder haben den Tino als nicht wertvoll gesehen.
Er war fur sie nichts. Aber Jesus hat ihn gesehen. Er ist fir jeden Menschen da. Er
will helfen und er will, dass wir ebenso helfen und nicht wie die Pharisaer einfach
daneben stehen und auch noch gemein sind.

Wir haben die Mdéglichkeit flreinander da zu sein und uns zu helfen. Wir kénnen
somit den Menschen um uns herum, unseren Freunden und auch Nicht-Freunden
zeigen, dass jeder Mensch wertvoll ist. Und wenn wir mal nicht genau wissen, wie
wir helfen sollen, dann kénnen wir zu Jesus beten. Ihn bitten , dass er hilft und dass
er uns auch Mdéglichkeiten schenkt, wie wir gut helfen kénnen.

27



BAVSTEINE
& BEGRUBUNGSBAUSTEIN

In der Mitte vom Raum kann ein Plakat und Stifte liegen. Jeder der kommt kann eine Sache darauf malen, die derjenige
noch von der letzten Kindergruppe wei3, egal ob es mit Spielen, biblischer Geschichte oder etwas anderem zu tun hat.
Wer méchte kann auch dazu malen, wo er oder sie vielleicht die letzten Tage ein Wunder erlebt hat und dartber berichten.
So kénnen sich alle BegriiBen und schon am Anfang miteinander ins malen und entdecken kommen. Bei einer interaktiven
Plattform kénnt ihr bis alle da sind ein Online-Whiteboard nutzen. Sucht dazu auf der Onlineseite des Anbieters, wie diese
Funktion fur alle nutzbar ist.

Material: Plakat, Wachsmalstifte oder andere bunte Stifte oder Onlineplattform nutzen

& LIEDER

Hier gibt es ein paar Vorschlage, die ihr in dieser Zeit mit den Kids singen koénnt. Wahlt jedoch nie mehr als ein
unbekanntes Lied flir eure Gruppe aus, da gemeinsames singen verbindet, vor allem bei bekannten Liedern!

O ,Jesus, wie preisen deinen Namen*“ von Thomas Klein
O ,Du bist wertvoll” von Puzzles
O unter www.kimife.de findet ihr Bewegungslieder mit Text, Noten, Clips und Bewegungen.

Wer keine Instrumente griffbereit hat, kann die Lieder auch Uber eine USB Box oder CD-Spieler als Playback mit den
Kindern singen oder einfach dazu tanzen und Bewegungen machen.

&g SPIELE

Spiel 1: Bleib steh’n! - Spiele mit Abstand -

Da die Pharisaer sich sonntags nicht bewegen durften und trotzdem zu dem Gastmahl gekommen sind, spielen wir jetzt
den kontrollierenden Gastgeber. Dieser muss streng Uberwachen, ob sich seine Géste unbewegt heranschleichen!

Alle Spieler bis auf einen stellen sich etwa 10 Meter von einer Wand entfernt auf. Einer spielt den Gastgeber. Dieser
stellt sich mit dem Gesicht an die Wand, klopft dreimal und ruft: "Eins, zwei, drei, alle Gaste stehen." AnschlieBend dreht
er sich um.

Solange er ruft, rennen die Mitspieler auf die Wand zu. Beim Wort ,,stehen® missen sie stehen bleiben und dirfen sich
nicht mehr bewegen, bis der Gastgeber wieder mit dem Gesicht zur Wand steht und " Eins, zwei, drei, alle Gaste
stehen." ruft.

Wird ein Spieler vom Gastgeber dabei erwischt, wie er sich noch bewegt, wird er zum Start zurlickgeschickt.

Gewonnen hat der Spieler, der als erster die Wand erreicht. Er darf der nachste Gastgeber sein.

Material: keines

Spiel 2: Das bist du! - Online interaktiv -

Ein Kind darf zwei ganz kurze Geschichten erzdhlen, eine wahre Uber sich und eine falsche. Die anderen versuchen zu
erraten, welche wahr und welche falsch ist.

Material: keines

Spiel 3: Das bist du! Teil 2 - Online interaktiv méglich -

Ein Kind schaut sich in der Gruppe um und macht dann eine Bewegung nach, die es mit einem der anderen Kinder
verbindet, was es an dem Kind gut findet. Online sollte das Kind schauen, dass die Bewegung in seinem Kamera-Sichtfeld
bleibt. Die anderen versuchen zu erraten, wenn das Kind meint. Dann wird aufgeldst, warum es diese Bewegung zu dem
Kind war. Hier kdnnen zum Beispiel pantomimische Bewegungen wie Malen, Klettern, Rennen, Reiten, Fahrrad fahren, ....
Genommen werden.

Material: keines

&%, EXPERIMENT

Experiment - Die Macht der Zitrone - geht auch als Idee fiir die Wundertiite -

Es wird ein Luftballon aufgepustet. Die Zitrone wird dann Uber dem Luftballon ausgepresst. Der Luftballon platzt dann in
ein paar Sekunden, wenn er nicht ganz straff aufgepustet ist braucht er evtl. 1anger. In der Geschichte waren die Phariséer
gemein und haben den Tino ausgegrenzt. Das was man tut hat Folgen. So war Tino alleine, wegen ihrem Verhalten. Wenn
man immer nur erfahrt wie andere auf einen sauer sind, vor allem wenn sie gar nicht recht haben, bringt einen dass
manches Mal innerlich zum Platzen. Deshalb ist es besser damit zu Gott zu gehen. Er spricht jedem zu: Du bist wertvoll.

Material: Luftballon, Zitrone
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Q SPIELE-SONDERBAUSTEIN

Dorf- und Stadtspiel: Unser Dorf - kann auch fiir Einzelspieler durch den Ort aufgebaut werden -

Jesus war eingeladen bei den Pharisdern. Auch die Kinder erhalten eine Einladung. Wenn keine Gruppen gemacht werden
durfen, kdnnen die Kinder oder Familien auch wieder einzeln spielen, der Einfachheit halber rede ich dennoch im
nachfolgenden von Gruppen. Gewonnen hat die Gruppe wenn sie ihr Fest to Go findet.

Anleitung:

1. Einladungszettel

Jede Gruppe bekommt einen Einladungszettel, auf dem verschiedene Ratsel aufgelistet sind. Hier eine Idee:
Lieber Gast, ich freue mich sehr dich auf ein Fest to Go einzuladen.

Hier findest du das Festto Go (1)__ _ (2) __ _ _ StraBe Nummer (3) __ __

Ich freue mich auf Dich! Dein Gastgeber

(1) Die StraBe in der du mich findest fangt mit den selben zwei Buchstaben an wie die StraB3e in der das Gebaude mit der
Glocke und dem bunten Fenster steht. (Ldsung wére hier zum Beispiel die StralBe der Kirche)

(2) Sucht in der VosangstraBe das Haus mit einem groBen ,---“ im Garten. Was gemeint ist musst du erraten: Ich habe
lange Nadeln, jedoch néhen kann ich damit nicht. Ich gehe nur aus, wenn es Dunkel ist. WeiB3t du, wie man meinen Namen
spricht? Die letzten drei Buchstaben des Namensschildes an dem Klingelschild misst ihr nach den beiden vorherigen
eintragen.

(3) ,Im Frihling sehe ich ganz frisch aus, im Sommer kannst du dich unter mir abkiihlen, im Herbst gebe ich den Tieren
Nahrung und im Winter kann ich warmen.”“ Wenn ihr das Ratsel geldst habt, zahlt wieviele davon in der Parkallee stehen.
Das ist die gesuchte Hausnummer. (Wenn die Kinder das Rétsel geldst haben, ,,Baum® ist richtig, kbnnen sie dort die
Béume zdhlen und sich die Zahl notieren)

2. Vorbereitung

1. Sucht euch einen Ort an dem ihr entweder mit den Kindern ein kleines Fest macht und zusammen ein Lied singen,
dazu tanzen und dann Essen kdnnt oder wo sie ihre ,Fest To Go Tute“ abholen kénnen (Also das Ziel).

2. In die TUten kénnt ihr etwas zum Naschen, eine Luftschlange, eine kleine Tréte und ein kleinen Bibelvers zum Beispiel
hineinlegen.

3. Den Einladungszettel und die Aufgaben festlegen und gestalten und verteilen.
4. Zielort mit TUten vorbereiten und warten dass die Kinder spielen und finden ;-)

&5 KREATIV-BAUSTEIN

Sternenmeer - geht auch als ldee fiir die Wundertiite -

Jedes Kind ist wertvoll. Die jlingeren Kinder kénnen sich selbst einen Stern basteln und verzieren. Die alteren Kindern
kénnen den Stern fir jemand anderes aus der Gruppe machen. In den Stern kénnen die Kinder schreiben oder malen, was
sie an dem anderen Kind mdgen oder, wenn das noch zu kompliziert ist, einfach ein Bild malen.

Anleitung:

1. Aus der Kopiervorlage des Sterns eine Schablone machen.

2. Mit der Schablone die Sterne fir die Kinder auf Papier vormalen

3. Die Kinder schneiden dann die Sterne aus und malen oder schreiben in den inneren Kreis

4. Dann werden alle Sternen-Ecken an der gestrichelten Linie nach innen gefalzt, so dass man das gemalte nicht mehr
sehen kann.

5. Danach bekommt das Kind, flir welches der Stern ist, den Stern um ihn im Wasser schwimmen zu lassen. Dann kann
es sehen, was das andere Kind ihm darauf gemalt hat.

Material: Sternvorlage aus den Kopiervorlagen der Lektion, Karton um daraus eine Schablone zu machen, Stifte, Scheren
und Papier fir alle Kinder, eine groBe Schiissel mit Wasser
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WUNDERTUTE

Hier findest du Ideen, die du den Kindern fir Zuhause mitgeben kannst. "
Suche dir bunte Titen oder bastle selbst welche, dann sammle alle Materialien
und / oder Ausdrucke zusammen und sortiere sie in die Tuten flr die Kinder deiner Gruppe.
Viel SpaBB beim Zusammenstellen und verteilen!

Deine Materialliste je Wundertiite:

Kleinigkeiten fir die Tiite, als Uberraschung fiir die Kinder:
0]

O O0OO0oOO0o

O evitl. Einladung fir den nachsten Gottesdienst oder die nadchste Kindergruppe
O evtl. QR-Code oder Link zum nachsten Online-Treffen, Onlinematerial oder Andachten etc.
O evtl. Anleitung fur das Geléndespiel, Experiment oder andere Elemente der Bausteine

IDEEN

Wunderzettel
Manchmal suchen Menschen eine kleine Ermutigung oder Trost. : ]t
Jeder kann ein DinA4 Blatt gestalten mit kleinen Ermutigung-Satzen FIEIN

zum Abreisen und bei sich in der StraBe oder am Haus aufhangen. {ﬁ” U‘”gum :

Vielleicht erlebt der ein oder andere ein Wunder, indem ihm eine
kleine Ermutigung begegnet!

FUr die Wundertite kann daflir Papier bereits vorbereitet in der Tite
an die Kids ausgeteilt werden.

Material: Papier, evtl. die Vorlage aus dem Anhang, Schere, Stifte,
Sachen zum Verzieren wer méchte

I e T T i

Kleinigkeiten, die das Leben bunt machen

Kinder lieben Uberraschungen. Ein oder zwei eingepackte
Schokobonbons, ein Lolli oder etwas anderes Su3es finden Kinder
sehr gerne in Wundertiiten. Auch Uberraschendes, wie eine
Luftschlange, kleine Seifenblasen, ein kleines Réatsel oder etwas
Kleines zum Basteln oder Spielen ist auch fur Kinder attraktiv. Sucht
den Kindern ein paar Kleinigkeiten aus, die ihnen Spa3 machen, die
Wundertite zu entdecken. Ein Beispiel siehst du auf dem Bild neben
dem Text.

Material: Kleinigkeiten, wie SiBigkeiten oder andere liberraschende
Elemente.
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ERKLARUNGEN ZUM TEXT

KONTEXT

Was bisher geschah:

Jesus ist auf der Reise nach Jerusalem. Immer wieder diskutiert er verschiedene Themen mit den Jingern und den
Pharisdern. In den Diskussionen mit den Jingern und Pharisdern geht es Anfangs darum, Jesus und das Reich Gottes
mehr kennen zu lernen. Die Junger wollen dabei von Jesus lernen. Unter den Phariséern gibt es welche, die zu ihm halten
und viele, die ihm mit den Diskussionen eine Falle stellen wollen, um ihn machtlos und als Liigner dastehen zu lassen.

Ort und Zeit: Jesus ist hier bei einem der Pharisder eingeladen. Vermutlich mit vielen anderen Gésten. In dieser Zeit
befand er sich auf der Reise nach Jerusalem. Dort will er seinen Auftrag erfillen und aus Liebe zu uns Menschen sterben,
um uns wieder mit Gott zu versdhnen.

PERSONEN UND THEMA

Der kranke Mann: Er wird auch in einigen Bibellbersetzungen Wassersuchtig genannt. Friher war damit ein Mensch
bezeichnet, der Schwellungen hatte, weil sein Kérper Wasser einlagert. Dadurch bekamen die Menschen oft weitere
andere Krankheiten. Die Menschen damals bei Jesus dachten, dass jemand, der diese Krankheit hat, einen schweren
Fehler, etwas Bbses getan hat und Gott ihn darum mit dieser Krankheit straft. Aber anstatt diesen Menschen zu helfen,
haben sie sie ausgegrenzt und ausgeschlossen, sozusagen wie gemobbt. Vermutlich haben sie ihn sogar hier fur ihre
Zwecke missbraucht, um zu beweisen, dass Jesus gegen das Gesetz des Sabbats handelt und heilt, obwohl er das am
Sabbat nicht darf. Eigentlich wird ein Wassersuchtiger von einem Pharisder gemieden. Damit muss er ihn wohl bewusst
eingeladen haben, um Jesus zu provozieren. Nur geht der Plan nicht auf: Jesus ist voller Liebe und verhalt sich ganz
anders als erwartet.

Phariséder: Das war die Bezeichnung einer Menschengruppe, einer Partei, die gerne alles, was Gott bisher gesagt und
geboten hatte, genauestens einhalten wollten. Es waren oft sehr gut gebildete Menschen. Dabei erfanden sie noch mehr
Gesetze, um die anderen einzuhalten. Zu ihnen durften nur bestimmte Menschen gehdren, die alles einhielten, ein
vorbildliches Leben fiihrten. Dazu gehorte auch, dass man am Sabbat nichts arbeitete. Sie konnten es nicht leiden, dass
Jesus alle Menschen anerkennt und sich nicht an alle Gebote penibel halt. Viel mehr jedoch stdrte sie, dass die
Menschen in ihm den verheienen Retter sahen, den Messias, den Sohn Gottes. Sie wollten ihn hereinlegen und einen
Grund finden, ihn verhaften und beseitigen zu kénnen. Wichtig ist dabei zu beachten, dass es auch Phariséer mit
anderer Meinung gab, die zu Jesus hielten, auch wenn sie selten erwahnt werden.

Jesus: Er ist Gottes Sohn und lebte auf der Erde, um uns Menschen zu offenbaren, wer und wie Gott ist. Er zeigte, wie
wir mit Gott leben kénnen. Er selbst war standig in Gemeinschaft mit Gott, seinem Vater, und verbrachte viel Zeit im
Gebet mit ihm. Sein Auftrag war es, die Menschen mit Gott zu verséhnen, damit sie nicht mehr von Gott getrennt sind.
Er nahm das, was uns von Gott trennt, mit in den Tod, starb dafiir am Kreuz. Drei Tage spéater stand er von den Toten
aufl Er besiegte den Tod, sodass die Menschen, die ihm vertrauen und an ihn glauben, hier und bis in Ewigkeit als
Freunde und Kinder Gottes mit ihm verséhnt leben kénnen.

Sohn und Ochse: Manche Ubersetzungen wollen hier Esel und Ochse schreiben, jedoch gibt Lukas die Worte
gewissenhaft wieder als Sohn und Ochse. Damit zeigt er wie wichtig, wie ein Sohn, ihm der geheilte Mensch ist und wie
wertvoll. Ein Ochse war damals ein wichtiges und teures Nutztier.

Das Wunder: Hier ist das Wunder eigentlich ein Gegenstand einer Diskussion. Vermutlich haben die Pharisder selbst
den Man hergeholt um ihn, wie in Vers eins beschrieben, genau zu beobachten. Bei dem kleinsten Fehler kbnnen sie ihn
bloB stellen. Jesus durchschaut es. Er fragt direkt, ob es erlaubt ist dem Mann zu helfen. Die Pharisder sind Uberrumpelt,
da sie ihm wohl diese Frage stellen wollen und antworten lieber nicht. Jesus diskutiert jedoch nicht nur. Er sieht die Not
des Mannes und hilft ihm. Er heilt ihn, so dass es alle sehen und erleben kdnnen. Er berUhrt ihn sogar. Der Mann kann
geheilt gehen. Jesus schickt ihn sogar weg. Den Phariséern geht es nur um die Diskussion, nicht um den Mann. Jesus
stellt ihnen wieder eine Frage, ob sie am Sabbat ihrem in Not geratenen Sohn oder einem Ochsen helfen wirden. Wieder
keine Antwort. Sie erkennen Gottes Liebe, die Uber die starren zum Teil auch selbst gemachten Gesetze hinaus geht bei
Noten, nicht. Es lieBt sich so, wie wenn die Phariséer verloren haben. Dabei hatten sie, wenn sie Jesus wirklich offen
zugehort und zugeschaut hatten, sehen kénnen, wie groB Gottes Liebe fir jeden ist. Vor allem auch fiir AuBenseiter.
Sogar flr die Pharisaer. Jesus lasst sich immer wieder auf jeden von ihnen ein. Ist nicht das das eigentliche Wunder der
Geschichten von Jesus?
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ANSPIEL TAG 2

Einfahrung

Umfrage vom Ende des vorherigen Tages:

Was sollen die Kinder machen.

a) Um Hilfe rufen

b) Lieber nicht rufen, falls es doch so jemand wie ein Rauber ist?
C) Schauen, wo die Uhr geblieben ist?

Das Anspiel:

Sven: Los, lasst uns rufen, der Mensch da drauBen kann uns bestimmt helfen!
Anni:  Nein, das finde ich voll gefahrlich!

Sina: Selber kommen wir nicht mehr heraus. Also los. Rufen wir!

Alle: Hilfe, Hilfe!

Forster: Hallo? Ist jemand im Forsthaus?
Sven: Ja, wir sind eingesperrt! Bitte machen Sie die Ture auf!
Forster:Na, da ist euch ja der Riegel heruntergefallen. Da wart ihr aber ohne meine Hilfe nicht mehr herausgekommen!

Der Forster macht die Ttre auf. Und die drei sind sichtlich erleichtert.

Anni:  Bist du der Forster?

Forster:Aber Klar. Ich arbeite hier. Und wo kommt ihr denn her?

Sina:  Wir machen hier gerade Urlaub. Ich und meine Cousine und mein Cousin.

Sven: Und wir wollten schauen, was da so blitzt.

Forster:Hier gibt es nichts, das blitzt! So, ich muss nun aber arbeiten und ihr geht mal schén zurlick zu euren Eltern. lhr
wohnt bestimmt in der Ferienhaus-Siedlung. Da kénnt ihr den Schildern mit den Hauschen immer schén folgen!

Die drei verabschieden sich und laufen zurlick. Sie unterhalten sich.

Sina:  Aber was ist denn nun mit der Uhr?

Sven: Ach stimmt. Die Uhr.

Anni:  Mensch, die haben wir gar nicht mehr geholt. Aber es wird dunkel und ist schon voll spét.

Sina:  Stimmt. Es ist glaub besser, wir gehen morgen nochmal los. Wenn es dunkel ist, darf man nicht drauBBen sein.

Sven: Was?

Sina:  Na, in Bangladesch waren wir dann immer zuhause. Vor allem alleine durfte ich da nicht drauBen bleiben. Und
abends, da waren dann auch meist alle daheim. Bis auf meinen Papa.

Anni:  Wieso?

Sina:  Na, der hat oft noch Bibelstunden gehalten, hat sich mit Leuten getroffen und in der Bibel gelesen.

Sven: Mensch stimmt, eigentlich kdnnen wir Gott noch Danke sagen, dass der den Forster hat vorbeilaufen lassen.
Das war echt ein Wunder.

Anni:  Stimmt! Aber nun gehen wir erst mal heim.

Gehen von der Blihne und kommen dann ,,am nachsten“ Tag wieder und treffen sich im Garten.

Anni:  Sven, Sina, schnell hért mal im Radio!

Sven: Du bist ja voll abgefahren, was ist denn los mit dir?

Anni:  Sei leise und hor zu!

Stimme: Uhren-Dieb entkommen. Uhren im Wert von mehreren Millionen geklaut ....

Sven: Ohhhh du meinst doch nicht etwa....

Anni:  Doch, doch, doch. Das muss doch was mit der Uhr im Forsthaus zu tun haben.

Sven: Schnell lass uns nochmal dahingehen!

Sina: Ich weiB nicht...

Sven: Na passieren kann nichts, die sind doch schon weg. Die haben bestimmt nur eine Uhr verloren, falls die dazu
gehoért. Und vielleicht kdnnen wir dann was herausfinden und der Polizei helfen.

Sina:  Ich weiB wirklich nicht...

Anni: Ich glaub, ich wei3 noch, wo mir die Uhr heruntergefallen ist.

Sven: Na dann, schnell los geht’s! Wir missen bald wieder da sein, da wir ja noch an den Schwarzwaldsee nachher
fahren.

Anni:  Los geht es! Zum Froschhaus!

Si/Sv: Forsthaus!

Die drei laufen zum Haus.
Sina: Leise, Leute da ist jemand!

Anni:  Ohhhh spannend
Sven: Schnell hier, hinter das Geblisch!
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Zwei Ménner kommen.

M1: Mensch, diese super wertvolle Uhr. Wie konntest du die nur verlieren!

M2: Ich weiB3 noch, dass es direkt hier war. Irgendjemand muss die gefunden haben.

M1: Wieso musst du die auch verlieren.

M2: Die Uhren waren so schwer. Das kann ja wohl mal passieren. Wahhhhh, eine Spinne!
M1: Du bist ein Rauber, du Angsthase!

M2:  Selber Angsthase!

M1: Na, dann schau doch mal in der Hutte, ob die Uhr da ist? Traust du dich da rein? H&a?
M2: Natdrlich trau ich mich, aber ich will nicht!

M1: Du traust dich nicht!

M2: Na, das werden wir sehen. Ich werde da nun reingehen.

M2 schreit auf einmal, er ist Gber eine Kiste gefallen und ganz bléd aufgekommen.

M2: Schnell komm, mein Ricken, ich kann mich nicht mehr bewegen!

M1: Jaja, als ob. Jetzt schau, ob die Uhr da ist.

M2: Ich kann mich wirklich nicht mehr bewegen!

M1: Na dann, ich komme ... ah sieh mal, da ist die Uhr. Schade, dass du dich nicht mehr bewegen kannst, aber ich
gehe nun alleine. Da habe ich dann die ganze Diebesbeute fiir mich.

M2: Du, das kannst du doch nicht machen?

M1 haut mit der Uhr ab.

Sina: Oh nein, was sollen wir machen?

Sven: Wenn der uns eine Falle stellt?

Anni:  Komm ich bete, Gott muss uns irgendwie wieder helfen. Gott, wir brauchen nun nochmal echt deine Hilfe.
Kannst du uns sagen was wir machen sollen? Gib doch irgendein Zeichen oder so!

Sven: Ich habe eine Idee, komm wir holen unsere Eltern. Die kdnnen uns doch helfen.

Anni:  Oder, du, Gott, kannst du nicht nochmal den Forster vorbei schicken? Bitte! Amen.

Sina: Mensch Anni! Da kommt auch schon der Forster!

Sven: Was? Ach Krass!

Alle drei hiipfen aus dem Geblisch heraus.

Sven: Schnell, Férster, da drin ist ein Dieb und ein anderer ist abgehauen! Wir missen den einfangen.
Sina:  Zuerst mUssen wir aber dem einen helfen!

Sven: Einem Dieb muss man nicht helfen. Es ist wichtiger den anderen einzufangen.

Anni:  Wieso einem Dieb helfen?

Der Forster hat schon gemerkt, dass jemand im Forsthaus ist.

Sven: Gehen Sie da nicht rein, das ist ein Dieb und der ist eh kaputt. Wir missen den anderen einfangen. Schnell!
Forster:Jetzt mal langsam.

Umfrage am Ende des Tages:
Was sollen die Kinder machen.

a) Den Forster Uberreden, schnell den anderen Rauber aufzuhalten?
b) Den Rauber laufen lassen und sich erst mal um den Verletzten kiimmern?

33



MATERIAL UND KOPIERVORLAGEN

Vorlage Stern fiir Bastelaktion
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Liebenzeller Mis_siun}

TAG 3: DAS FEINDESWUNDER

Biblische Geschichte: Lukas 22,39-54

Jesus wird von Feinden gefangen genommen. Da schlagt einer seiner
Freunde einem Feind mit dem Schwert das Ohr ab. Jesus heilt ihn sofort.
Jesus sagt nicht nur: ,Liebe deine Feinde®, er lebt es auch.

Zielgedanke: Wenn wir mit Jesus leben, gibt er uns Kraft, Feinden zu
vergeb‘e'n, flr sie zu beten und ihnen Gutes zu tun.

\ d
@

TIPP: Hier kannst du deine eigenen Notizen fir den jeweiligen Programmbaustein
und wer welchen Programmbaustein Gbernimmt, dazu schreiben.

Programmablauf Materialliste Verantwortlich

BegriiBung

(5 min; siehe
Begriilungs- oder
Spielbausteine)

O Blatt aus dem Anhang oder Online-Whiteboard
O Blatter und Stifte zum Aufmalen weiterer Ideen

2 Lieder
(7-15 min; siehe
Musikbaustein)

O Mottolied:
O Noten und Text fur weitere Lieder
O Instrumente oder Musik und Abspielgerat flr Playback / Videos

Online: Wer aktuell nicht singen darf, kann auch mit den Kindern
Videoclips ansehen und dazu tanzen, vor Ort oder Online.
Bewegungslieder findet man z.B. unter www.KiMiFe.de

Geschichte O Einstiegsaktion:
(Ca. 15 min O keines
Durchfiihrung) O Geschichte:

O groBes Blatt Papier oder Plakat,
O Farben, z.B. Wachsmalstifte oder Plakatfarbe

Entdeckerzeit . Entdeckeraktion:
Hier ist Zeit, um mit O keines
allen Kinde(n qder in
Gruppen mit bis zu . Entdeckerrunde:
zehn Kindern, die O Klopapi

) papier
Geschichte zu O Stifte

vertiefen.
(Ca. 25-30 min)

. Missionsentdecker

O Gerat zum Videoclip abspielen

. Entdeckergebet:

O Plakat und Stift fur Vor-Ort-Veranstaltungen
O oder sonst ein Online-Whiteboard.

Actionzeit

(restliche Zeit - hierfur
findest du viele Ideen
bei den Bausteinen)

O Uberlege dir, welche Spiele und Aktionen du mit den Kindern
durchfiihren mochtest und mache dir eine Materialliste:

O0OO0O00O0

%

%

Vollgas mit Jesus -
Challenge

(3-5 min)

Wundertiite: Wer den Kindern noch etwas zum Vertiefen mit nach
Hause geben oder von ihnen abholen lassen mdchte, kann die Ideen
der Wunderttite nutzen.

Abschlusszeit mit
Gebet (2-3 min)
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MITARBEITER-IMPULS

Far was stehst du mit voller Leidenschaft ein?
Was willst du vorwartsbringen? Petrus wusste, Jesus ist Gottes Sohn.
Jesus wird der Herr Uber alles sein. Ihn will er beschitzen. Fir Jesus
will er da sein. Ihm alles geben. Sein ganzes Leben. Und dann kommen
Feinde. Seine Freunde fragen noch: ,Jesus, sollen wir unsere
Schwerter packen?“ Aber Petrus braucht keine Antwort. Die Feinde
wollen Jesus mitnehmen. Da braucht er keine Aufforderung.

Er packt sein Schwert und schlégt zu. Er erwischt gleich den Ersten am Ohr. Doch Jesus nimmt das
Ohr und heilt seinen Feind. Wie muss sich Petrus wohl gefiihlt haben? Was hat er falsch gemacht?
Kapiert Jesus das nicht?

Doch Jesus weiB, der Kampf findet nicht jetzt und auch nicht hier im Garten Gethsemane statt. Den
ersten Kampf hat er schon bezwungen. Und der war vor dieser Szene. Als Petrus schlief, da hat er zu
seinem Vater im Himmel gebetet. Aus lauter Angst zu ihm gerufen. Jesus hat einen Engel geschickt
bekommen, der ihm Mut machte. Jesus wusste nun, diesen Weg muss ich gehen, auch wenn er alles
kosten wird. Aber aus Liebe zu den Menschen, mit Gottes Hilfe und weil er selbst Gott ist, konnte er
diesen Weg bis zum Tod und zur Auferstehung hin gehen. Er musste kein Ohr abschlagen. Er kannte
den Plan.

MITARBEITER-CHALLENGE

Wie schwer féllt es uns, in Situationen der Angst oder der Bedrohung ruhig zu bleiben? Wie schwer

fallt es wohl erst unseren Kindern? Und wie cool wére es, wenn die Kinder und wir lernen, wie Jesus

die Herausforderung erst einmal im Gebet vorzubereiten, um dann heilend helfen zu kénnen?

- Frage heute 1-2 Kinder, wie es ihnen mit Angst und Gebet geht.

- Bete diese Woche fiir diese Kinder, dass sie mit Jesus leben und daraus lernen, immer wieder mit
all dem zu Gott, unserem Vater im Gebet zu gehen.

Kinder, fur die ich bete:

Notizen fUr die Mitarbeiterbesprechung vor der Gruppenstunde:
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DEN BIBLISCHEN TEXT ERARBEITEN

Diese vor dir liegende Doppelseite kann dir helfen, den Bibeltext zu erarbeiten. Solltest du bereits
Erfahrung im Geschichten-Vorbereiten haben, nutze gerne deine eigene Methode der Texterarbeitung.
Die unten stehenden Tipps kannst du verwenden, um jemanden neu an die Erarbeitung eines
biblischen Textes heran zu fihren.

Lies den Text das erste Mal
am Besten in deiner

eigenen Bibel und nimm Norbereitungsgebet: T\{\“W“ dw €W

. ) en
diese auch spater zur Gott, danke for die Bibel, fir dein Ty At qers"%\"’*'
Andacht. Wenn du die Bibel . X : nawe it AR
nutzt und in die Hand Wort. Danke, dass du darin zu mir 'te*.‘\m“ nacht
nimmst, bist du damit ein und durch mich 2u den Kindern
Vorbild fiir die Kids in deiner sprichst. Hif, dass sie dr \
Gruppe.

begegnen und mehr von dir

Erklarungen zum Text lernen. Lass mich dein Wort

findest du weiter hinten in leee: gop,. o
der Lektion. entdecken und hilf ™Mir, den em&:r g’:fte(fr
s Gott
Der Bibeltext ist aus der IS TRY-GHEr 0 B;be/teog ga"cth
,Neues Leben“ - Bibel ® 7 Darke Jesus - Amen! ’ B(ﬁ/ ke /}n;,,dfm
abgedruckt. ‘." ud los gehts :
.
Viel SpaB beim Vorbereiten!
! e
e

Q IDEE: SO KANNST DU DEN BIBELTEXT BEARBEITEN:

1. Rede mit Gott (z.B. das Vorbereitungsgebet oben)
2. Lies den Text durch
3. Unterstreiche wichtige Sachen z.B.
rot: Das finde ich fur mich und die Kinder wichtig.

Da lerne ich etwas Uber Gott, Jesus oder den Heiligen Geist.

lila: Da steht etwas zum Thema der Lektion oder etwas, das dazu wichtig ist.
blau: Personen, Uber die ich gleich noch mehr Wissen sammeln werde.
griin: Orte, Zeiten oder andere interessante Angaben zur Geschichte.

orange: Hier schreibe ich meine Fragen oder eigene Gedanken in den Text.

4. Prage dir den Ablauf der Geschichte gut ein oder schreibe dir die Ereignisabfolge der
Geschichte heraus.

5. Uberlege dir, was die Haupt- bzw. Zielaussage des Textes ist.

--> Dann geht es weiter zum Zielgedanken in der Mind-Map der nachsten Doppelseite.
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BIBELTEXT LUKAS 22,39-54 o ot

%Dann verlieB Jesus zusammen mit seinen Jingern den
Raum und sie gingen wie gewohnt zum Olberg. “°Dort
forderte er sie auf: »Betet, damit ihr der Versuchung nicht
erliegt.« “'Er entfernte sich etwa einen Steinwurf weit,
kniete nieder und betete: *>»Vater, wenn du willst, dann
lass diesen Kelch des Leides an mir voribergehen. Doch
ich will deinen Willen tun, nicht meinen.« *3Da erschien
ein Engel vom Himmel und stérkte ihn. **Aber er war von
Angst erflllt und betete noch heftiger und k&dmpfte so
sehr, dass sein SchweiB3 wie Blut auf die Erde tropfte.
“SchlieBlich stand er auf und ging zu den Jingern
zuriick, die, erschdpft vor Kummer, eingeschlafen waren.
46»Warum schlaft ihr?«, fragte er. »Steht auf und betet.
Sonst wird die Versuchung euch Uberwaltigen.«

“’Er hatte noch nicht ausgeredet, da naherte sich eine
Menschenmenge, angeflihrt von Judas, einem der zwolf
Junger. Judas ging auf Jesus zu und begriBte ihn mit
einem Kuss. “Aber Jesus sagte: »Judas, wie kannst du
den Menschensohn mit einem Kuss verraten?« “°Als die
anderen Junger begriffen, was die Menge vorhatte,
riefen sie: »Herr, sollen wir kdmpfen? Wir haben die
Schwerter mitgebracht!« *®Und einer von ihnen griff den
Diener des Hohen Priesters an und schlug ihm das
rechte Ohr ab. °'Doch Jesus sagte: »Leistet keinen
Widerstand mehr.« Und er bertihrte das Ohr des Mannes
und heilte ihn. **Dann wandte er sich an die obersten
Priester, die Befehlshaber der Tempelwache und die
Anfihrer der Gruppe. »Bin ich ein Schwerverbrecherx,
fragte er, »dass ihr mit Schwertern und KnUppeln
bewaffnet anrlickt, um mich zu verhaften? 3Warum habt
ihr mich nicht im Tempel verhaftet? Ich war doch jeden
Tag dort. Aber dies ist eure Stunde, die Zeit, in der die
Macht der Finsternis die Oberhand hat.« **Da verhafteten
sie ihn und brachten ihn zum Haus des Hohen Priesters.
Petrus folgte in groBem Abstand.



VORBEREITUNGS-
MINDMAP

® START

Auf den beiden letzten Seiten hast du
den biblischen Text, die Grundlage fiir
alles was nun folgt, erarbeitet.

Wenn du damit fertig bist, beginne
beim Zielgedanken und arbeite dich
dann den Nummern entlang oder auch
kreuz und quer  durch die
verschiedenen Elemente.

Behalte dabei deine Kids im Blick,
damit die einzelnen Teile fir sie

Qassen.

~N

J

®

2) ZIELGEDANKE

Zielgedanke erarbeiten:

Dazu helfen dir zwei Anfénge:

Die Kinder verstehen und erleben in der Gruppenstunde, dass

o — |

Was genau nehmen die Kinder aus der gemeinsamen Zeit
mit in die ndchste Woche und in ihr Leben?

Die Kinder wollen das in nachster Zeit tun:

o

@ L EBENSWELT DER KIDS DEINER KINDERGRUPPE

Was wissen die Kids schon zu dem Thema oder dem Bibeltext?

Was wirden sie fir Fragen haben?

Wo kannst du ihnen zu diesem Thema oder mit diesem Text helfen?

GESCRICHTE UND

Wie du die Geschichte erzahlen kannst, erfahrst du auf den nachsten zwei Seiten.
Wenn du das vorbereitet hast, Gberlege dir, wie du zu der Geschichte hinleiten
mochtest. Du kannst diese Ideen hier verwenden oder dir selbst etwas tberlegen!

EINSTIEG

N

-
Aktion: Der Konig sagt
(Geht auch als Onlinevariante)

Der Moderator tGbernimmt die Rolle des
Konigs: Er gibt seinem Co-Moderator
und den Kindern Anweisungen, z. B.
»opring hoch® oder ,Berlihre deine
Zehen“. Die anderen haben diese
Anweisungen zu befolgen, allerdings,
und das ist das zentrale Element des
Spiels, nur dann, wenn der Spielfihrer
vorher ,Der Konig sagt‘ sagt. Befolgt
jemand eine Anweisung ohne ,Der
Koénig sagt® oder eine mit ,der Konig
sagt” nicht oder lasst sich zu viel Zeit, so
scheidet er aus. Schaffen es die Kinder
langer als der Co-Moderator dabei zu
bleiben?

ﬁktion: Wer findet... )
(Geht auch als Onlinevariante)

Der Co-Moderator und die Kinder
schauen sich den Moderator gut an.
Dann wird die Kamera abgedeckt und
der Co-Moderator halt sich die Augen
zu. Solange verandert der Moderator
etwas an sich. ZB. Eine Kette an- oder
ausziehen, T-Shirt wechseln, Frisur
andern, Gegenstand an sich anbringen,
... Danach dirfen Co-Moderator und
Kinder hinschauen. Wer errdt, was
verandert wurde?

Wenn sich alle vor Ort treffen, konnen
verschiedene Kinder nacheinander etwas
an sich verandern, so dass es die Anderen
nicht gleich sehen konnen.

Material: keines )

. -
Deine eigene Idee:
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2 1. ENTDECKERAKTION QL

Spiel: Etwas ist ganz anders... - Online interaktiv -
Petrus hat im ersten Moment nicht verstanden, was
Jesus gemeint hat mit ,Liebt eure Feinde“. Dazu musste
er Jesus gut beobachten und kennen lernen.

Hier geht es nun auch um das Beobachten:

Es werden drei Kinder bestimmt, die sich entweder die
Kamerabilder oder den Raum gut einpragen und sich
dann die Augen zuhalten. Die anderen Kinder verandern
jeweils eine Sache im Raum oder an ihrem Onlinebild.
Dann dirfen die drei Kinder wieder schauen und
versuchen alle Veranderungen rauszufinden. Bei drei
falschen Tipps haben die anderen Kids gewonnen.

Wichtig bei online: Es dirfen nur in der Kamera gut
sichtbare Dinge verandert werden!

Es kénnen beliebig viele Runden gespielt werden!
Material: keines

P 3. MISSIONSENTDECKER

https://vimeo.com/388996896

Sebastian und Katharina ProB3 setzen sich fir Kinder in
Port Moresby (Papua-Neuguinea) ein, die in illegalen
Stadtrandsiedlungen leben und vom Rest der Welt
vergessen sind. Dort leben sehr viele Kinder und Familien.
lhre Feinde sind nicht einfach nur Personen, sondern oft
auch das Wissen, dass man nicht geliebt wird, man
alleine ist und nichts wert ist. Sebastian und Katharina
wollen ihnen weitergeben, dass sie wertvoll und von Gott
geliebt sind. Daflr schlagt ihr Herz.

Heute kénnt ihr mit dafir beten, dass genauso wie uns
die biblischen Geschichten erzéhlt werden und wir Gottes
Liebe erleben kénnen, die Kinder das dort auch durch die
beiden erleben kénnen.

Fallen euch noch mehr Sachen ein, fir die man fir die
Kinder dort beten kann? Sammelt die Anliegen und betet
gemeinsam dafir!

Material: Gerét zum Videoclip abspielen

2. ENTECKERRUNDE

- Online interaktiv méglich -

Die Kinder hohlen sich ein Blatt Klopapier und Uberlegen,
wo wir Feinde haben, Personen oder Situationen, die uns
sehr schwerfallen und witend oder zornig machen, und
schreiben das in Stichworten darauf. - Tauscht euch
wahrend dem Schreiben darliber aus.

Dazu Uberlegt sich jeder, wie wir es machen kénnen,
genauso stark und freundlich und schlau wie Jesus zu
reagieren (z.B. Beten, tief Luft holen und erstmal
nachdenken, erstmal weggehen und mit Jesus dariiber
reden, den anderen zuerst versuchen zu verstehen, normal,
aber bestimmt jemanden sagen, was man nicht will, ...).
Zusammen kann nun fur jeden nacheinander gebetet
werden, dass Jesus bei der Person und Situation hilft.
Danach rennt jeder schnell bei sich aufs Klo und darf es
runterspulen. Jesus hilft uns und nimmt unseren Zorn.
Zusammen mit Jesus kdnnen wir nun stark in die Situation
reingehen, denn Jesus geht mit!

Dann kénnt ihr direkt zum Entdeckergebet weitergehen und
den Missionsbaustein spéater einfligen.

Material: Klopapier, Stifte

4. ENTDECKERGEBET

Gemeinsam koénnt ihr an dem Online-Whiteboard ein Gebet
schreiben. Vielleicht Giber Sachen aus der Entdeckerrunde,
aber auch sonst gerne mit dem, was ihr Jesus sagen wollt.

Danach kdnnt ihr es gemeinsam laut beten, oder eine Person
betet es zum Abschluss nochmals laut fir alle!

Material: Plakat und Stift fir vor Ort Veranstaltungen oder
sonst ein Online-Whiteboard.

BAUSTEINE

Weitere Spiele-, Musik- und Kreativideen

findest du drei Seiten weiter hinten.
@ oiions M Esus e

Die Kinder kénnen ihre evil. gebastelten Sachen und
die Wundertite mit nach Hause nehmen.

Online: Animiert die Kids, ihre Wundertlte zu nutzen.

Material: Wundertiite und evtl. Gebasteltes

® ABSCHLUSSRUNDE

Online und Offline: Jeder darf eine Sache sagen, die
er heute richtig gut fand und eine, auf die er sich
nachste Woche schon jetzt freut.

Wahlt dann ein bis drei Kinder, die zusammen mit
einem Mitarbeitenden ein Abschlussgebet sprechen
kénnen. Wenn sich am ersten Treffen keines findet,
einfach als Mitarbeitender beten, vielleicht mochte
dann beim nachsten Mal jemand mitbeten.

Material: keines
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Zielgedanke aus der Mind-Map beim Ausarbeiten der
Geschichte fur die Kinder im Blick behalten!

Material: groBes Blatt Papier / Plakat, Farben - um auf dem

BIBLISCHE GESCHICHTE ERZAHLEN i

Biblische Geschichte: Lukas 14,1-11 [

/
]
Ly

™ i

)

i
(-

Plakat gut sichtbar zu malen und zu schreiben

Vorbereitung: Gestalte das Plakat in der Vorbereitung bereits so weit, wie du es hier rechts oben
erkennen kannst. Der gelb-schwarze Rahmen hilft den Kindern, sich auf das Innere des Plakats zu
konzentrieren. Ube beim Erzéhlen der Geschichte das Plakat passend zu malen.

Die hier vorliegende ausgearbeitete Geschichte ist nur eine Idee, mach gerne deine eigene
Geschichte daraus und notiere dir Stichworte oder ganze Satze dann auf einen Zettel, den du zum
Geschichte erzdhlen mitnimmst.

Geschichte/ Andacht

Bild / Erklarung /
Hinweise

Hier oben findest du elf Leute: Jesus und seine Freunde (evtl. ,,seine Freunde” unter
die elf Mdnnchen schreiben) . Einer fehlt, aber die elf sind mit Jesus unterwegs. Sie
werden auch Jinger genannt. Sie sind zusammen mit Jesus in einem Park, in dem
~@Garten Gethsemane*. Das ist ein Park auBerhalb von Jerusalem, der groBen
Hauptstadt von Israel.

Eigentlich ist es gefahrlich fur Jesus, nach Jerusalem zu gehen. Jesu Freunde
verstehen auch nicht so ganz, warum er nun dort hin will. Dort gibt es wichtige
Manner, die das Volk regieren und witend auf Jesus sind, weil so viele Menschen
an Jesus glauben und vor allem an das, was er sagt.

Daher wollen seine Freunde eigentlich nicht, dass Jesus nach Jerusalem geht. Es
gibt doch noch so viele Menschen, denen Jesus von Gott erzahlen kann und die
geheilt werden sollen.

(7 o
o | mm

(]
(I~

~Jesus, kann das nicht warten?“ ,,Nein, ich muss nach Jerusalem gehen und dort
gefangen genommen werden und sterben.” Erklért Jesus ihnen. Und das nicht nur
einmal. Aber Petrus, einer seiner Jinger sagt: ,,Nein, wir passen auf dich auf!
Niemals wird dir etwas passieren®. Aber Jesus erklart es nochmal spéter. Er wird
dort hingehen. Sein Auftrag ist es nicht, nur zu sterben, sondern er wird
auferstehen, nach drei Tagen und damit zeigen, dass er, Jesus, Gottes Sohn ist und
der Tod besiegt ist und jeder Mensch mit Gott zusammen leben kann. Darum geht
es.

Gott hat uns Menschen supergut ausgedacht und er will in unserem Leben sein.
Wir Menschen tun Dinge, die andere verletzen, durch Worte, durch bdse Taten und
wir machen damit Dinge, die Gott nicht gut findet. Sie trennen uns sogar von Gott
und dass nennt die Bibel Schuld.

Doch Gott will mit uns zusammen sein. Deswegen kam Jesus, Gottes Sohn als
Mensch auf diese Welt. (Das J in das mittlere gelbe Mdnnchen malen und das
Gesicht vervollstdndigen.) Indem er stirbt, nimmt er alle Schuld, die uns von Gott
trennt weg, wenn wir ihm vertrauen und an ihn glauben. So kénnen wir mit Gott in
jeder Situation zusammen sein und uns von ihm helfen lassen.

Deswegen muss Jesus sterben und zeigen, dass er der Sieger ist!

42

Aber Petrus kapiert das noch nicht. Keiner will, dass ein Freund stirbt. Sie laufen
zusammen in Jerusalem in den Park. Da betet Jesus. Er redet mit Gott und bittet
ihn um Hilfe. Auch Jesus hat Angst, weil er ganz ein Mensch und ganz Gott ist. Und
das Beste ist, wenn man Angst hat und sich bedroht fiihlt, dass man ganz schnell
betet, mit Gott dariiber redet. ,,Gott, hilf mir! Ich habe Angst!“ (Das Wort ,,Beten” als
Kastenbuchstaben einfigen.)

Da taucht auf einmal ein Engel auf. Den schickt Gott, der seinen Sohn Jesus
ermutigt. Jesus weiB, es wird schlimm werden. ,,Aber ich liebe meinen Vater, Gott,
und ich will, dass die Menschen mit ihm leben. Also werde ich den Weg gehen!”
Jesus hat wieder Mut. Und er kennt den Plan. Seinen Plan.
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Geschichte/ Andacht

Bild / Erklarung /
Hinweise

Alle horen auf einmal ein klappern vor Rustungen, die auf sie zumarschieren. (Die
Strichfiguren oben links und das Schwert oben links fertig malen.) ,Oh nein, die
Feinde kommen*® denkt Petrus und wird blitzschnell hellwach. Jesu Freunde haben
geschlafen. Sie hatten nicht gebetet. Nun sind sie richtig aufgeschreckt. Die Feinde
kommen mit Schwertern und Helmen. (Den Wachmann unten links fertig malen.)
Immer naher ricken sie zu Jesus und zu seinen Freunden. ,Jesus, sollen wir schnell
unsere Schwerter rausholen und die Feinde besiegen?“ schreien seine Freunde. Da
kommt auch noch ein Freund von Jesus, Judas aus der Menschenmenge hervor und
begrifdt Jesus mit einem Kuss. Aber er macht das nur, damit die Feinde wissen, wer
Jesus ist, um ihn gefangen zu nehmen. Judas ist ein falscher Freund. Er hat sich
bestechen lassen. Judas hat Jesus gegen Geld verraten.

Das ist doch gemein. Die anderen Freunde von Jesus sind vollig verwirrt. Sollen sie
jetzt schnell kAmpfen? Warum macht Jesus nichts?

Und so lange sie noch nachdenken nimmt einer von den Freunden sein Schwert.
(Das Schwert rechts oben fertig malen.)

e o it

Zack, haut er einem der Feinde ein Ohr ab. ,,Jesus wird nichts passieren! Ich
kéampfe!“

Doch auf ein Mal ist er ganz still. Die Augen weit offen. Da nimmt doch Jesus das
Ohr in die Hand. Und dann heilt Jesus auch noch das Ohr an den Kopf des Feindes.
»Was!?“ Die Freunde haben alle ihren Mund offen und ihre Augen sind riesengroB.

Was macht Jesus da? Wunder fir Arme und Kranke - Naturlich! Aber flr Feinde? Die
muss man doch vernichten?

(Jetzt das Wort ,,Feindes-Wunder* fertig malen.)

Jesus aber hat schon im Gebet mit sich selbst gekdmpft. Er hatte schon mit Gott
Uber alles geredet und seine Angst zu seinem Vater im Himmel, zu Gott gesagt. Er
weiB, Gott ist bei mir. Auch wenn es schlimm wird. Und dieser Feind, der erlebt, dass
Gott jeden liebt, wie auch Jesus sein Sohn jeden liebt. Sogar seinen Feind.

st

el e

BETEN

Die Freunde von Jesus hauen ab. Sie haben Angst. Alles, was Jesus Uber seinen Tod
und die Auferstehung gesagt hat, ist vergessen. Petrus folgt ihm noch, aber sie
nehmen Jesus gefangen und fuhren ihn weg.

Die Freunde von Jesus sind verwirrt. Wie geht so was? Wie kann Jesus seinen
Feinden Gutes tun? Vielleicht haben sie sich dann daran erinnert. Jesus hatte schon
vorher im Garten gesagt: Betet. Betet, dass ihr nicht etwas Bdses tut. Aber sie hatten
nicht gebetet. Nicht auf Jesus gehdrt. Sie hatten Gott, unserem Vater im Himmel
nicht gesagt, dass sie Angst haben. Petrus hat sein Schwert genommen und wollte
einfach wild gegen die Feinde kdmpfen. Jesus dagegen war ruhig und bestimmt.

Vielleicht haben sie gemerkt, wie wichtig es ist, mit Gott zu reden. Nicht nur, weil
man dann dartber redet. Sondern weil wir einen lebendigen Gott haben, der uns hort
und der uns hilft. Sogar unsere Feinde zu lieben. Sogar manches, wo wir Angst
haben, da hilft er uns durch und schenkt uns helfende Menschen, oder dass sich
Situationen andern kdnnen.

(Die Wérter mit einem ,,flr" und Pfeilen ergénzen zu ,Beten fir ein Feindes-Wunder*)
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Jeder von uns kann immer mit Jesus reden. Du kannst ihm sagen, was dich argert,
wo du dich bedroht fihlist und kannst Jesus um Hilfe bitten. Sie haben ihn zwar
gefangengenommen und er musste sterben. Aber Jesus ist tatsachlich nach drei
Tagen wieder auferstanden und dann in den Himmel zu seinem Vater aufgefahren.
Jetzt ist er unsichtbar bei jedem von uns. Er kann uns héren. Er kann Wunder
schenken. Er ist fir uns da. Er ist fur dich da.
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BAUSTEINE
& BEGRUBUNGSBAUSTEIN

Legt verschiedene Bilder von Sachen, mit denen man sich vor Wut abreagieren kann (Boxen, Sport, Schreien,...), in die
Mitte, im Anhang gibt es dazu bereits ein paar Bilder vorgemalt. Tauscht euch, solange die Kids dazu kommen dartber
aus, was wer macht, wenn er witend ist. Vielleicht mag jemand, der gerade auch witend ist, erzéhlen warum und dann
kann man spater oder gleich fur ihn beten. Online kann das Bild aus dem Anhang im Bildschirm geteilt werden und die
Kids kénnen daheim selbst noch auf Papier Sachen malen und dann in der Kamera zeigen, wie sie sich bei Wut
abreagieren.

& LIEDER

Hier gibt es ein paar Vorschlage, die ihr in dieser Zeit mit den Kids singen kdénnt. Wahlt jedoch nie mehr als ein
unbekanntes Lied flr eure Gruppe aus, da gemeinsames Singen verbindet, vor allem bei bekannten Liedern!

O ,Sei einfach du” von Mike Mullerbauer
O ,lch bin geliebt“ von Puzzles
O unter www.kimife.de findet ihr Bewegungslieder mit Text, Noten, Clips und Bewegungen.

Wer keine Instrumente griffbereit hat, kann die Lieder auch Uber eine USB-Box oder CD-Spieler als Playback mit den
Kindern singen oder einfach dazu tanzen und Bewegungen machen.

&g SPIELE

Spiel 1:

Pantomimen-Post - online interaktiv -

Petrus hat Jesus anders verstanden, er dachte, Jesus schlégt seine Feine. Dabei hat Jesus gesagt, dass man seine
Feinde lieben soll. In diesem Spiel versteht man oft auch etwas anders, als dass es ankommt.

Alle Kids sitzen an ihren Platzen. Alle schlieBen ihre Augen bis auf eines, das vorher ausgewahlt wird. Das Uberlegt sich
etwas, das es vormacht, zum Beispiel: ,Fahrrad fahren®. Dann ruft es den Namen eines weiteren Kindes, das die Augen
aufmachen darf und macht es ihm vor. Danach setzt sich das vormachende Kind hin und das nachste darf einen Namen
rufen und vormachen, was es gesehen hat. Jedes Kind darf die Bewegungen nur einmal vormachen. Das wird so lange
weiterverfolgt, bis alle Kinder ihre Augen offen haben. Das letzte Kind muss nun raten, welcher Begriff gesucht wird.

Es kdénnen beliebig viele Runden gespielt werden!

Online muss man darauf vertrauen, wie auch in echt, dass die Kids ihre Augen zuhalten.

Material: keines

Spiel 2: Orangen-Cola-Mix

Orangen-Cola-Mix, ein Getrank auch als Mezzo Mix, Spezi oder dergleichen bekannt. Bei einem Mix weis man nicht, was
alles darin ist und warum das so schdn blubbert, bis man die Zutaten liest. Bei uns Menschen ist das &hnlich. Wir wissen
nicht, was einen anderen Menschen zum wtitend Blubbern bringt und warum manchmal andere tun, was sie tun. Daher
ist es immer gut, erst mal nachzufragen, sich zu informieren und sich zuzuhdren.

Bei diesem Spiel geht es darum, nicht der oder die Letzte bei den Bewegungen zu sein oder sie falsch zu machen. Der
Moderator oder Leiter sagt ein Wort und die anderen machen dann bei Cola mit den FiBen den unteren Teil vom
Hampelmann (FlBe hiipfen weit auseinander und wieder zusammen schnell nacheinander), bei Orange den oberen Teil
vom Hampelmann (Arme zur Seite wegstrecken und dann tber dem Kopf zusammenschlagen und wieder Wegstrecken...)
und bei Mix den ganzen Hampelmann. Der Moderator kann dann auch von Kindern tibernommen werden!

Material: keines

&%, EXPERIMENT

Papierstédrke - Experiment

Nehmt ein DinA 4-Blatt Papier und ein Glas mit 200-300 ml Wasser. Macht
zwei gleich hohe Turme. Versucht nun das Papier zu falten und damit eine
Briicke zwischen beide Blicherstapel zu bauen, die das Glas aushalt.

Lésungsbild siehe rechts.
Material: DinA 4-Blatt, Glas, Wasser, Kisten oder Klétze
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Q SPIELE-SONDERBAUSTEIN

Schnitzeljagd to Go....
Onlinevariante:

Bereitet von einem - den Kindern vorher bekannt gegebenen - Ort aus eine gelegte Fahrte mit vielen Sackgassen vor. Die
Kinder sollen ihre Zeit stoppen, wie lange sie von dem Ort bis zum Erreichen den Ziels gebraucht haben. Entweder kénnt
ihr das dann in einer Online-Gruppe abfragen oder teilt Zettel zum Eintragen aus, die sie wieder abgeben missen, wenn
sie etwas Gewinnen wollen.

Vorher werden den Kindern die Zeichen erklért, die sie dann an Fenstern auf Papier aufgemalt und hingeklebt, an kleinen
Schildern oder auf dem Weg mit Kreide vorfinden. Schaut danach, dass in dem genannten Zeitraum, in dem die Kinder
spielen kdnnen, die Schilder oder Kreide nicht weg gehen.

Symbole kénnen sein: Pfeile flr die Richtung, ein Blumensymbol fiir: Du musst hier einen kleinen Hinweis versteckt
suchen, ein T fUr Sackgasse und mehrere Pfeile an Gabelungen. Am Ziel kann sich dann ein Zettel befinden, auf dem auf
das jetzt schnell Zeit stoppen hingewiesen wird.

Kindergruppen vor Ort:

Prasenzgruppen kénnen sich aufteilen, immer zwei gehen z.B. mit Kreide voraus und legen Féahrten und etwa 5 Kinder
versuchen dann 5-10 min spater loszulaufen und die beiden zu fangen. Bitte achtet bei mehreren gleichzeitig spielenden
Gruppen auf unterschiedliche Kreidefarben je Gruppe, dass wenn sich die Wege kreuzen, jede Gruppe weil3, welcher
Farbe sie folgen muss.

Als Symbole kénnen die selben, wie in der Onlinevariante genutzten verwendet werden. Zudem kénnen die Kinder beim
Besprechen vorher auch noch welche dazu erfinden. Es sollte allerdings nicht zu komplex werden.

Material: evtl. Erkldrungszettel, Klebestreifen zum Befestigen der Blétter, Kreiden und vorbereitete Pfeile, je nach Variante.

&5 KREATIV-BAUSTEIN

Nachtlicht

Die Jinger und Jesus waren nachts unterwegs. Da war es dunkel. Meistens
hatten die Menschen frilher eine Ollampe oder eine Fackel dabei. Mit den
Kids koénnt ihr eine kleine Nachtleuchte bauen.

Anleitung:
1. Die Kinder bekommen eine Klorolle und eine schwarze Farbe.

2. Die Klorolle bekommt nun mit einem Zahnstocher oder einem Nagel
Lécher. Die sollten nicht zu klein sein, min. 3mm. Die Ldécher kbénnen
auch ein Muster ergeben. Dazu kdnnen die Kinder sich das Muster auf
der Rolle vorzeichnen.

3. Dann wird die Rolle auBen komplett schwarz angemalt. Wer Lust hat
kann sie natlrlich noch innen z.B. ganz bunt oder gelb anmalen.

4. Dann wird unten ein elektrisches Teelicht hineingeschoben.

Fertig ist das Nachtlicht!

Material: Klorolle, schwarze Farbe und wer will zusétzlich bunte Farben, Nagel oder Zahnstocher, elektrisches
Teelicht.
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WUNDERTUTE Y

Hier findest du Ideen, die du den Kindern fir Zuhause mitgeben kannst. -
Suche dir bunte Titen oder bastle selbst welche, dann sammle alle Materialien -
und / oder Ausdrucke zusammen und sortiere sie in die Tuten flr die Kinder deiner Gruppe.
Viel SpaBB beim Zusammenstellen und Verteilen!

Deine Materialliste je Wundertiite:

O Kreide fur die Sportparcours-ldee
O evtl. Anleitung fir das Experiment, Bastelaktionen oder Spielideen

Kleinigkeiten fir die Tiite, als Uberraschung fiir die Kinder:
0]

O O0OO0oOOo

O evtl. Einladung fir den nachsten Gottesdienst oder die nadchste Kindergruppe
O evtl. QR-Code oder Link zum nachsten Online-Treffen, Onlinematerial oder Andachten etc.

IDEEN

Sportparcours malen

Jedes Kind bekommt ein Stiick Kreide (oder wenn man méchte
kann man auch mehrere bunte Kreiden austeilen) und kann damit
einen Sportparcours-Bereich auf den Boden malen. Z.B. Kreise,
durch die man hipfen muss, eine Linie zum Balancieren, ...

Die Kinder kénnen sich dabei auch zusammen tun.

. |
. . . s : . Eﬁi N, 'L 'y,
Material: eine Kreide oder mehrere bunte Ear W T <3

-.-'1 il

Kleinigkeiten, die das Leben bunt machen

Kinder lieben Uberraschungen. Ein oder zwei eingepackte
Schokobonbons, ein Lolli oder etwas anderes SiuBes finden Kinder
sehr gerne in Wundertiten. Auch Uberraschendes, wie eine
Luftschlange, kleine Seifenblasen, ein kleines Réatsel oder etwas
Kleines zum Basteln oder Spielen ist auch fur Kinder attraktiv. Sucht
den Kindern ein paar Kleinigkeiten aus, die ihnen Spal38 machen, die
Wundertite zu entdecken. Ein Beispiel siehst du auf dem Bild neben
dem Text.

Material: Kleinigkeiten, wie SuBigkeiten oder andere Uberraschende
Elemente.
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ERKLARUNGEN ZUM TEXT

KONTEXT

Jesus war mit seinen Jiingern, seinen Freunden auf dem Weg nach Jerusalem. Er hat ihnen bereits vorausgesagt, dass er
gefangen genommen werden wird und sterben muss, um die Schuld aller Menschen zu bezahlen und sie wieder mit Gott
zu versbhnen. Am dritten Tag wird er auferstehen und die Liebe und Macht Gott Uber alles bis hin tUber den Tod offenbaren.

Olberg: Der Olberg ist auBerhalb Jerusalems und wird aufgrund seiner Olbdume an seinen Hangen so genannt. Der Garten
Gethsemane, in dem Jesus betete, liegt am FuBe des Olbergs hinter Jerusalem.

Haus des Hohen Priesters: Der Hohepriester war nicht nur fir den Tempel wichtig. Seine Aufgaben waren erstens, das
Volk vor Gott zu vertreten, zweitens war er politischer Stellvertreter fir das jidische Volk und drittens hatte er die Leitung
der Innenpolitik, Rechtssprechung und Verwaltung Judas inne. Somit wurden in seinem Gebdude sicherlich auch
rechtliche Urteile gefallt.

PERSONEN

Jesus: Er ist Gottes Sohn und lebte auf der Erde, um uns Menschen zu offenbaren, wer und wie Gott ist. Er zeigte, wie wir
mit Gott leben kdnnen. Er selbst war standig in Gemeinschaft mit Gott, seinem Vater, und verbrachte viel Zeit im Gebet
mit ihm. Sein Auftrag war es, die Menschen mit Gott zu verséhnen, damit sie nicht mehr von Gott getrennt sind. Er nahm
das, was uns von Gott trennt, mit in den Tod, starb dafiir am Kreuz. Drei Tage spater stand er von den Toten auf! Er
besiegte den Tod, sodass die Menschen, die ihm vertrauen und an ihn glauben, hier und bis in Ewigkeit als Freunde und
Kinder Gottes mit ihm versdhnt leben kénnen.

Jiinger: Sie wollen mehr von Jesus lernen und ihn und Gott immer besser verstehen. Sie folgen Jesus fast tberall hin und
erfahren so personlich, wer Jesus ist und wie er ihr Leben verandert. Sie sind so etwas wie Schiler und mehr noch Freunde
von Jesus. In dieser Geschichte verstehen sie noch nicht, was Gottes eigentlicher Plan ist. Spater schickt Jesus sie los,
anderen von ihm, seinem Vater und was er fir sie getan hat zu erzéhlen! Sie begreifen, wer Jesus ist und wie sehr er alle
Menschen liebt.

Judas: ist einer der Junger Jesu. Er wollte Jesus als den Herrscher sehen. Vermutlich hat er den Prozess entweder
beschleunigen und Jesus durch seine Aktion in Zugzwang bringen wollen, um endlich den Kampf gegen die
Besatzungsmacht anzufangen und zu siegen oder er war geldgierig und hat deshalb Jesus verraten. Auf jeden Fall war es
Jesu Plan, sich gefangen nehmen zu lassen und am Kreuz fir uns Menschen zu sterben und aufzuerstehen, von daher hat
Judas Entscheidung des Verrats fir Jesus nicht unerwartete Auswirkungen.

Menschenmenge: Die Menschenmenge bestand vermutlich zuerst nur aus Dienern der judischen Fihrenden und des
Tempels, die Jesus festnehmen sollten, der Tempelwache. Die fihrenden Juden, wie auch der Hohe Priester waren schon
immer eiferstichtig auf Jesu Einfluss und wollten ihm seine Macht nehmen und zerstdren. Vermutlich kamen sie nach, da
es so lange dauerte.

WEITERE ERKLARUNGEN

Der eigentliche Kampf war nicht mit dem Schwert zu I6sen:

Der eigentliche Kampf spielte sich bei Jesus im Gebet ab. Hier steht im Text, dass er von Angst erfillt war. Er wusste, dass
alles, was nun passierte, sehr schwer wird. Er war ganz Gott, aber auch ganz Mensch. Deswegen rang er den Kampf
schon vorher durch. Er betete noch heftiger, so heftig, dass es Lukas mit Blut als SchweiBtropfen bezeichnet.

Seine Freunde, die Jlnger, schlafen. Sie wachen erst auf, als die Tempelwache anrlickt. So Uberrascht, zlicken sie ihre
Schwerter. Sie denken, dass der eigentliche Kampf jetzt losgeht.

Jesus muss ein Ohr heilen, dass einer seiner Freunde einem Feind abgeschlagen hat. Jesus hat sich im Gebet schon
vorher an Gott gewandt und weiB3, dass der eigentliche Feind nicht der Tempelwéachter ist. Er geht anders in die Situation
hinein, zum einen, weil er sich mit Gott darauf vorbereitet hat und es sich zur Gewohnheit machte, immer mit allem zu
seinem Vater im Himmel, zu Gott zu kommen. Zum anderen ist er Gottes Sohn und hat einen Auftrag, den er nun fest vor
Augen hat, aus Liebe zu allen Menschen. Das ist fUr ihn gréBer und Gberwaltigender, als alles was kommt. Er lasst sich
von der Liebe Gottes liberwaltigen und und regieren.
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ANSPIEL TAG 3

Einfihrung
Umfrage vom Vortag:

Was sollen die Kinder machen.
a) Den Forster Uberreden, schnell den anderen Rauber aufzuhalten?
b) Den Rauber laufen lassen und sich erst mal um den Verletzten kimmern?

Der Forster schaut erst mal nach dem Verletzten.

Forster: Was ist denn mit Ihnen passiert?

M2: Gefallen bin ich!

Sven: Er hat die Uhren gestohlen mit dem anderen Mann. Und dann haben die hier eine Uhr verloren. Die haben wir
gestern gefunden.

Forster:Kénnen Sie ihre FliBe bewegen?

M2: Das kénnte gehen... Aber mein Ricken tut weh...

Forster:Dann wiederum sollten Sie sich nicht bewegen. Ich rufe mal einen Krankenwagen und die Polizei.

M2: Ohhhh nein....

Der Forster telefoniert und wird dabei leiser, die Kids unterhalten sich.

Sina:  Sven, siehst du, jetzt wird erst dem Mann geholfen und die Polizei findet den anderen Rauber bestimmt auch.

Sven: Du hast ja recht. Ich dachte nur, dass ein Rauber ja eh nur ein Rauber ist. Aber klar, der ist ja auch ein Mensch
wie du und ich!

Sina: Genau. Er hat etwas falsch gemacht und bekommt dafiir auch seine Strafe. Aber einem Menschen in Not soll
man helfen. Man muss ja nicht immer hingehen, man kann auch Hilfe holen.

Anni:  Genau, so wie der Forster.

Sven: Aber vielleicht kénnen wir der Polizei ja helfen.

Anni:  Aber wie...

Sven: Ich habe eine Idee, wenn wir so tun, als wirde hier noch eine Uhr liegen, dann gibt der Dieb vielleicht seinem
Kollegen Bescheid und dann kommt der doch nochmal — und husch! Schon haben wir ihn gefangen!

Sina: Das musste doch funktionieren.

Anni:  Ich bin recht klein, wenn ich mich neben den Schuppen schleiche, kann ich leise fliistern und so tun als
entdecke ich gerade noch eine wertvolle Uhr.

Sina:  Ja, und sag mit Gold und so!

Sven: Super! Falls er ein Handy hat, ruft er vielleicht doch noch den anderen Dieb, dann haben wir beide.

Sina:  Oder er verrat nichts, weil der ihn allein gelassen hat.

Anni:  Aber versuchen kénnen wir es ja doch! Und wir kdnnen daflr beten, dass er es einfach macht. Auch wenn es
vielleicht unlogisch ist.

Sven: Los versuchen wir es: Bitte Gott, mach dass der Dieb seinen Mit-Dieb anruft! Bitte Gott, dann kann der
Uhrenverk&ufer wieder alle seine Uhren haben!
Schnell, bevor die Polizei kommt. Dann bekommt die Polizei vielleicht beide Diebe!

Anni schleicht sich neben den Schuppen und tut so, als ob sie eine Uhr findet.
Anni:  Oh, was flr eine tolle goldene wertvolle glanzende wunderschdne Uhr! Die muss ich den anderen zeigen.
Dann lauscht sie am Schuppen, gibt den anderen beiden einen Daumen hoch und schleicht sich zurlck, sie rutscht aus.

Anni:  Aua, mein FuB! Ich habe ihn, glaub ich, verstaucht. Oh, der tut so weh...
Sven: Hey ich helfe dir!
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Beide hinken zuriick zum Forster, der bereits auBen an der Forsthiitte steht.

Anni: Ich glaube, Sven, er hat echt telefoniert. Aber mein FuB tut echt weh.

Sven: Oh nein, meine Eltern rufen mich an!
Ja?... Oh, was? ... Okay.... Aber.... Na gut, ... Annis FuB tut eh weh...
Wir sollen sofort heimkommen...

Anni:  Oh!

Forster:So, gleich sind Krankenwagen und Polizei da.

Sven: Meine Eltern sagen, wir sollen gleich heimkommen.

Forster:Na gut, das mit dem FuB sieht nicht schlimm, aber auch nicht gut aus. Dann gebt mir mal eure Telefonnummer
und Adresse, dann melde ich mich spéater bei euch!

Die drei gehen ab. Am ndchsten Tag: Sina und Sven spielen FuBball im Garten. Anni sitzt im Gartenstuhl daneben, mit
hochgelegtem FuB und blattert die Zeitung durch.

Anni:  Schaut mal, ich habe von Mama und Papa die Zeitung bekommen!

Und da ist ein Bild von uns, von dem Typ von der Zeitung, der gestern abend noch da war.
Sven: Und eine Uberschrift: Die drei helfen Uhren-Rauber zu fangen — Polizei erwischt beide!
Sina:  Oh wie cool.
Sven: Gut, dass Gott uns da geholfen hat — eigentlich waren wir zu viert!
Alle:  Ja, das stimmt!

Ende.
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MATERIAL UND KOPIERVORLAGEN

Bilder fiir BegriiBungsbaustein
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Liebe nrgller Mislsipn%’

TAG 4: WUNDER TO GO

Biblische Geschichte: Lukas 1,5-25.57-66

Zacharias, ein Priester, geht in den Tempel um zu beten. Da erschient ihm
ein Engel und prophezeit ihm und seiner Frau ein Kind, die solange keines
bekommen konnten. Gott zeigt Zacharias, dass er Gott vertrauen kann.
Zielgedanke: Gott tut Wunder, aber zu seiner Zeit und auf seine Weise, ich
vertraue auf ihn.

LY

\ td
~) TIPP: Hier kannst du deine eigenen Notizen fir den jeweiligen Programmbaustein
und wer welchen Programmbaustein Gbernimmt, dazu schreiben.

Programmablauf Materialliste Verantwortlich

BegriiBung O keines
(5 min; siehe
Begriilungs- oder
Spielbausteine)

2 Lieder O Mottolied:
(7-15 min; siehe O Noten und Text fiir weitere Lieder
Musikbaustein) O Instrumente oder Musik und Abspielgerat fur Playback / Videos

Online: Wer aktuell nicht singen darf, kann auch mit den Kindern
Videoclips ansehen und dazu tanzen, vor Ort oder Online.
Bewegungslieder findet man z.B. unter www.KiMiFe.de

Geschichte O Einstiegsaktion:
(Ca. 15 min O je nach Challenge unterschiedlich oder keines
Durchflihrung) O Geschichte:

O Spielesammlung mit vielen Spielfiguren und mehreren
Spielbrettern, als Beispiel kann man die Bilder im Text unten
nehmen oder auch selbst kreativ werden

Entdeckerzeit 1. Entdeckeraktion:

Hier ist Zeit, um mit O etwa 5 verschiedene Spielfiguren, wenn maoglich dieselben, wie
allen Kindern oderin | in der Geschichte verwendet
Gruppen mit bis zu

zehn Kindern, die 2. Entdeckerrunde:
Geschichte zu O Lupen ausgeschnitten aus dem Anhang, Zettel, Stifte,
vertiefen. Buroklammern oder Online-Whiteboard

(Ca. 25-30 min)

3. Missionsentdecker

O Go-Heft herunterladen oder bestellen tber
www.liebenzell.org/go

4. Entdeckergebet:
O keines

Actionzeit O Uberlege dir, welche Spiele und Aktionen du mit den Kindern
(restliche Zeit - hierfiir| durchfiihren méchtest und mache dir eine Materialliste:

findest du viele Ideen (o)
bei den Bausteinen) o)
(0]
(0]
(0]
(0]
Vollgas mit Jesus - | Wundertiite: Wer den Kindern noch etwas zum Vertiefen mit nach
-\' y Challenge Hause geben oder von ihnen abholen lassen méchte, kann die die
@'ﬁ‘ﬁ (3-5 min) Ideen der Wundertiite nutzen.
w Abschlusszeit mit O keines
Gebet
(2-3 min)




MITARBEITER-IMPULS

Da beten Zacharias und Elisabeth schon echt lange flr ein Baby. Das
wére so wichtig. Ein Baby war damals die Altersvorsorge. Es gab
keine Rente. Man hatte Kinder, die sich um einen kiimmern, wenn
man selbst nichts mehr verdienen und arbeiten kann. Naturlich beten
die beiden zu Gott, dass er sie in ihrer Not versorgt.

Da begegnet Gott Zacharias. Er verspricht ihm einen Sohn. Elisabeth
jubelt. So hat Gott ihr nun doch geholfen. Auf Gott kann man sich
verlassen.

Doch dann kommt alles anders als gedacht. Ja, sie haben einen Sohn. Dieser Johannes geht aber, als
er erwachsen ist, hinaus zu den Menschen und predigt. Er erz&hlt allen von Gott. Er konfrontiert die
Menschen um ihn herum mit der Wahrheit. Sogar Kénig Herodes ist von ihm begeistert, weil er eben
nicht das redet, was die Leute horen wollen. Johannes sagt die Wahrheit. Doch deswegen kommt er
auch ins Gefangnis und stirbt. Mit Altersvorsorge ist da vermutlich nicht mehr viel gewesen. Aber
Zacharias und Elisabeth haben vermutlich schon geahnt, dass Gott etwas Besonderes mit Johannes
vorhat. Ob sie sich da schon voll und ganz auf Gott verlassen haben? Ob sie Gott immer vertrauen
konnten? Oder war er vermutlich sogar ihr ganzer Halt, ihre Hoffnung und ihr Versorger? Wer ist Gott
fur dich?

MITARBEITER-CHALLENGE

Was wissen die Kinder deiner Gruppe von Gott? Wie haben sie ihn schon erlebt? Haben sie ihn bereits
erlebt? Frage sie doch einmal danach und Uberlege dann mit ihnen zusammen, wie du ihnen in ihrer
Beziehung zu Jesus helfen kannst. Vielleicht kdnnt ihr an einigen Punkten gemeinsam im Glauben
wachsen.

Kinder, die ich heute fragen méchte:

Das mdéchte ich diese Kinder fragen:

Notizen fUr die Mitarbeiterbesprechung vor der Gruppenstunde:
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DEN BIBLISCHEN TEXT ERARBEITEN

Diese vor dir liegende Doppelseite kann dir helfen, den Bibeltext zu erarbeiten. Solltest du bereits
Erfahrung im Geschichten-Vorbereiten haben, nutze gerne deine eigene Methode der Texterarbeitung.
Die unten stehenden Tipps kannst du verwenden, um jemanden neu an die Erarbeitung eines
biblischen Textes heran zu fihren.

Lies den Text das erste Mal
am Besten in deiner

eigenen Bibel und nimm Norbereitungsgebet: T\{\“W“ dw €W

. ) en
diese auch spater zur Gott, danke for die Bibel, fir dein Ty At qers"%\"’*'
Andacht. Wenn du die Bibel . X : nawe it AR
nutzt und in die Hand Wort. Danke, dass du darin zu mir 'te*.‘\m“ nacht
nimmst, bist du damit ein und durch mich 2u den Kindern
Vorbild fiir die Kids in deiner sprichst. Hif, dass sie dr \
Gruppe.

Begegnen und mehr von dir

Erklarungen zum Text lernen. Lass mich dein Wort

findest du weiter hinten in leee: gop,. o
der Lektion. entdecken und hilf ™Mir, den em&:r g’:fte(fr
s Gott
Der Bibeltext ist aus der IS TRY-GHEr 0 B;be/teog ga"cth
,Neues Leben“ - Bibel ® 7 Darke Jesus - Amen! ’ B(ﬁ/ ke /}n;,,dfm
abgedruckt. ‘." ud los gehts :
.
Viel SpaB beim Vorbereiten!
! e
e

Q IDEE: SO KANNST DU DEN BIBELTEXT BEARBEITEN:

1. Rede mit Gott (z.B. das Vorbereitungsgebet oben)
2. Lies den Text durch
3. Unterstreiche wichtige Sachen z.B.
rot: Das finde ich fur mich und die Kinder wichtig.

Da lerne ich etwas Uber Gott, Jesus oder den Heiligen Geist.

lila: Da steht etwas zum Thema der Lektion oder etwas, das dazu wichtig ist.
blau: Personen, Uber die ich gleich noch mehr Wissen sammeln werde.
griin: Orte, Zeiten oder andere interessante Angaben zur Geschichte.

orange: Hier schreibe ich meine Fragen oder eigene Gedanken in den Text.

4. Prage dir den Ablauf der Geschichte gut ein oder schreibe dir die Ereignisabfolge der
Geschichte heraus.

5. Uberlege dir, was die Haupt- bzw. Zielaussage des Textes ist.

--> Dann geht es weiter zum Zielgedanken in der Mind-Map der nachsten Doppelseite.
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BIBELTEXT LUKAS 1,5-25.57-66 o ot

5Zu der Zeit, als Herodes Kdnig von Judaa war, lebte ein judischer Priester namens Zacharias. Er war
Priester von der Ordnung des Abija, und auch seine Frau Elisabeth stammte aus dem
Priestergeschlecht Aarons.

6Zacharias und seine Frau flihrten ein gottesfiirchtiges Leben und befolgten alle Gebote und
Vorschriften des Herrn. "Sie hatten keine Kinder, weil Elisabeth unfruchtbar war, und jetzt waren sie
beide schon sehr alt.

8Eines Tages, als Zacharias seinen Dienst im Tempel verrichtete, weil in dieser Woche seine Ordnung
an der Reihe war, *wurde er nach priesterlichem Brauch durch das Los dazu ausgew&hlt, das Heiligtum
zu betreten, um das Rauchopfer darzubringen. "Wahrenddessen stand drauBen eine groBe
Menschenmenge und betete. "'Als Zacharias im Heiligtum war, erschien ihm ein Engel des Herrn.
Dieser stand rechts neben dem Altar flir das Rauchopfer. '>Zacharias erschrak bis ins Herz, *doch der
Engel sagte: »Hab keine Angst, Zacharias! Gott hat dein Gebet erhért. Deine Frau Elisabeth wird dir
einen Sohn schenken, und du sollst ihn Johannes nennen. “Du wirst Gbergllcklich sein bei seiner
Geburt, und viele Menschen werden sich mit dir freuen, *denn er wird in den Augen des Herrn grof3
sein. Er wird keinen Wein oder andere berauschenden Getrénke anrtihren und schon vor seiner Geburt
mit dem Heiligen Geist erfillt werden. '®Und er wird viele Israeliten dazu bringen, sich wieder dem
Herrn, ihrem Gott, zuzuwenden. "Er wird ein Mann mit dem Geist und der Kraft des Propheten Elia
sein, der dem Herrn vorausgeht und das Volk auf seine Ankunft vorbereitet. Er wird die Herzen der Vater
ihren Kindern zuwenden und die Ungehorsamen dazu bewegen, sich der géttlichen Weisheit zu
offnen.« '®Zacharias fragte den Engel: »Wie kann ich sicher sein, dass das wirklich geschehen wird? Ich
bin jetzt ein alter Mann, und auch meine Frau ist schon in fortgeschrittenem Alter.« *Da sagte der Engel:
»Ich bin Gabriel. Ich habe meinen Platz in der Gegenwart Gottes. Er hat mich mit dieser frohen
Botschaft zu dir gesandt! 2°Weil du meinen Worten nicht geglaubt hast, wirst du nicht mehr sprechen
kénnen, bis das Kind geboren ist. Denn meine Worte werden sich erflllen, wenn die Zeit gekommen
ist.« 2'Mittlerweile warteten die Menschen drauBen auf Zacharias und wunderten sich, wo er so lang
blieb.

22Als er endlich heraustrat, konnte er nicht zu ihnen sprechen. An seinen Gesten erkannten sie jedoch,
dass er im Heiligtum des Tempels eine Vision gehabt hatte. 2°Er blieb im Tempel, bis die Zeit seines
Dienstes vorliber war, und ging dann nach Hause. **Kurze Zeit spater wurde seine Frau Elisabeth
schwanger. Sie zog sich finf Monate lang zurlick. 2*»Wie gltig doch der Herr ist!«, rief sie. »Er hat mich
von der Schande der Kinderlosigkeit befreit!«

57Als fUr Elisabeth die Zeit der Geburt kam, brachte sie einen Jungen zur Welt. ®Schon bald hérten die
Nachbarn und Freunde von der groBen Barmherzigkeit, die der Herr ihr erwiesen hatte, und alle freuten
sich von Herzen mit ihr.

%%Als das Kind acht Tage alt war, kamen die Verwandten und Freunde zur Beschneidungszeremonie. Sie
wollten den Jungen nach seinem Vater Zacharias nennen. ®Aber Elisabeth sagte: »Nein! Sein Name
lautet Johannes!« 8'»Was?«, riefen sie aus. »In deiner ganzen Familie gibt es niemand, der diesen
Namen tragt.« 2Und sie wandten sich an den Vater des Kindes und befragten ihn mit Gesten. %Er lieB
sich eine Schreibtafel bringen und schrieb zur Uberraschung aller: »Sein Name ist Johannes!« |m
gleichen Augenblick konnte Zacharias wieder sprechen, und er fing an, Gott zu loben. *®*Ehrfiirchtiges
Staunen erfasste die Menschen in der ganzen Gegend.

Die Nachricht von diesen Ereignissen verbreitete sich tberall im Bergland von Judaa. %Alle, die davon
erfuhren, dachten dariiber nach und fragten sich: »Was wohl aus diesem Kind werden wird?« Denn es
war offensichtlich, dass die Hand des Herrn mit ihm war.



VORBEREITUNGS-

®

MINDMAP 2) ZIELGEDANKE

Zielgedanke erarbeiten:

Auf den beiden letzten Seiten hast du
den biblischen Text, die Grundlage fiir
alles was nun folgt, erarbeitet.

Die Kinder verstehen und erleben in der Gruppenstunde, dass

o — |

Was genau nehmen die Kinder aus der gemeinsamen Zeit

(‘i\ mit in die ndchste Woche und in ihr Leben?
=/ START h

Dazu helfen dir zwei Anfénge:

Wenn du damit fertig bist, beginne
beim Zielgedanken und arbeite dich

dann den Nummern entlang oder auch

verschiedenen Elemente.
Behalte dabei deine Kids im Blick,

kreuz und quer durch die Die Kinder wollen das in nachster Zeit tun:

damit die einzelnen Teile fir sie

Qassen. j

o

@ L EBENSWELT DER KIDS DEINER KINDERGRUPPE

Was wissen die Kids schon zu dem Thema oder dem Bibeltext?

Was wirden sie fir Fragen haben?

Wo kannst du ihnen zu diesem Thema oder mit diesem Text helfen?

GESCHICHTE UND EINSTIEG

Wie du die Geschichte erzahlen kannst, erfahrst du auf den nachsten zwei Seiten.
Wenn du das vorbereitet hast, Gberlege dir, wie du zu der Geschichte hinleiten
mochtest. Du kannst diese Ideen hier verwenden oder dir selbst etwas tberlegen!

(Geht auch als Onlinevariante)

Die Spielleitung erklirt den Kindern eine sportliche Ubung, fiir die die Kinder und
die Leitung z.B. 30 Sekunden Zeit haben. Schaffen es die Kinder langer als der
Spielleiter durchzuhalten oder erreichen eine hohere Anzahl, dann gewinnen die

zusammen durchspielen.

Beispiele:

- Wer schafft es, 30 Sek. auf einem Bein zu stehen?

- Wie oft kann jeder in 30 Sek. hiipfen?

- Wie viele Hampelmanner schafft man in 30 Sek.?

- Wie oft kann man in 30 Sek. um einen Stuhl rennen?

- Oder unter dem Stuhl durch und dann oben driiber etc.

- Auf den Stuhl steigen und herunterhiipfen

- Wie viele Spriinge schafft man in 30 Sek. auf einem Bein?
- Spriinge von einem Bein auf das andere

Material: je nach Challenge unterschiedlich oder keines

Aktion: Die Sportchallenge zum Auspowern vor der Geschichte

Kinder. Fiir die ganz Kleinen kann man die Ubungen auch ohne Wettkampf einfach

( Deine eigene Idee:
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Bewegungsspiel - online interaktiv méglich -

Es werden etwa 5 verschiedenfarbige Spielfiguren in eine
Dose gepackt. Je nach dem, welche Figur der Leiter aus
der Dose zieht, miissen die Kinder eine zu der Geschichte
passende Bewegung machen. Wer die Falsche macht
oder zuletzt dran ist, scheidet aus. Sobald die Halfte der
Kids drauBen ist, gewinnt in der nachsten Runde
derjenige, der erster war.

Hier einige Ideen fur Figuren und Aktionen:

- Grune Figur (Zacharias) - Mund mit beiden Handen l
zuhalten

- Weise Figur (Elisabeth) - vor Freude tanzen und jubeln

- Laufer (Engel) - auf der Stelle springen und fliegen

- Schwarzer Bauer (Verwandter) - Klatschen und ,oh wie ist

der sUR* rufen

- Blaue Spielfigur (Volk beim Tempel) dreimal um den Stuhl

laufen und singen: ,Wir singen unserem Gott“ oder eine

andere Zeile aus einem den Kids bekannten Loblied

Online sollten die Figuren gut sichtbar in die Kamera

gehalten werden.

Material: etwa 5 verschiedene Spielfiguren, wenn
mdglich dieselben, wie in der Geschichte verwendet.

P 3. MISSIONSENTDECKER

Einen Missionar und seine Arbeit kennen lernen.

Missionare gehen an verschiedene Orte in verschiedenen
Landern um von Jesus weiter zu erzdhlen. Sie erleben viele
verschiedene Wunder und leben wie Zacharias und
Elisabeth auch mit Gott.

Schaut bei der Vorbereitung unter www.liebenzell.org/go in
das aktuelle Missionsmagazin fur Kinder. Dort kdnnt ihr es
euch herunterladen und mit den Kindern zusammen euch
eine Missionars-Seite aussuchen, den Missionar in dieser
Seite kennenlernen und dann zusammen fir ihn beten.
Vielleicht kénnt ihr da auch fir ein Wunder fir einen
Missionar beten.

Wenn ihr wollt kdnnt ihr im Heft auch schauen, ob es eine
aktuelle Aktion fiir Kinder gibt, mit der ihr Kinder in einem
anderen Land unterstiitzen kdnnt.

Material: Go-Heft herunterladen oder bestellen (ber
www.liebenzell.org/go

2 1. ENTDECKERAKTION p 2. ENTDECKERRUNDE

- Online interaktiv moglich -

In dieser letzten Wundertiten-Entdeckerrunde wollen wir
mal wie Forscher zusammentragen, was Wunder sind und
wie wir dabei Gott mehr kennen gelernt haben.

Nutzt dazu eine Schnur, die ihr entweder so spannt, das sie
gut im Bildschirm sichtbar ist oder sonst in der Raummitte
fir alle sichtbar hangt. Dann werden Zettel und Stifte bereit
gelegt. Gerne kdnnen dafiir auch die Lupen aus dem Anhang
ausgedruckt und ausgeschnitten werden.

Die Kinder sammeln nun auf den Lupen, was sie aus dieser
Geschichte und auch aus den der letzten Wundertiiten-
treffen Uber ,Wunder“, ,Gott“, ,Bibel“ oder auch andere
Themen Neues entdeckt haben. Die Oberbegriffe kdnnen
dick auf ein Blatt geschrieben werden und die Lupen werden
dann mit Baroklammern unten angeh&ngt. Am Ende hat man
wie in einem Detektivbiro ganz viele neue Erkenntnisse
zusammen gesammelt.

Als Mitarbeiter kann man gerne zu dem Gesagten der Kinder
in Gesprache einsteigen, z.B. durch Nachhaken: ,Warum ist
dir das wichtig?“ oder ,,Wie bist du darauf gekommen?*“ oder

ﬁernativ kann auch alles auf dem Online-Whiteboard
gesammelt werden.

Material: Lupen ausgeschnitten aus dem Anhang, Zettel,
Stifte, Biroklammern oder Online-Whiteboard

L4 4. ENTDECKERGEBET

- Online interaktiv maglich -

Jeder darf einmal sagen,
- worin man sich gerade ein Wunder von Gott wiinscht
- woflir man Gott voll dankbar ist

Dann kdénnt ihr gemeinsam wieder reihum fir die Personen
und das, was sie gesagt haben, beten. Wenn jemand mit
Beten, laut oder leise, fertig ist, hebt er seinen Daumen hoch
Richtung Mitte oder Richtung seiner Kamera. Wenn alle dann
ihren Daumen hoch zur Mitte gestreckt haben, kénnt ihr
gemeinsam rufen: ,Jesus, fertig, los!“ und auf ,los“ eure
Daumen wie Raketen hochheben!

Material: keines

BAUSTEINE

Weitere Spiele-, Musik- und Kreativideen

findest du drei Seiten weiter hinten.
@ oiions M Esus e

Die Kinder koénnen ihre Wundertite und ihre
gebastelten Sachen mit nach Hause nehmen.

Online: Animiert die Kids, ihre Wundertlite zu nutzen

Material: die gepackte Wundertite I

® ABSCHLUSSRUNDE

Online und Offline: Jeder darf eine Sache sagen, die
er heute richtig gut fand und eine, auf die er sich
nachste Woche schon jetzt freut.

Wahlt dann ein bis drei Kinder, die zusammen mit
einem Mitarbeitenden ein Abschlussgebet sprechen
kénnen. Wenn sich am ersten Treffen keines findet,
einfach als Mitarbeitender beten, vielleicht mochte
dann beim nachsten Mal jemand mitbeten.

Material: keines
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BIBLISCHE GESCHICHTE ERZAHLEN

Biblische Geschichte: Lukas 14,1-11

Zielgedanke aus der Mind-Map beim Ausarbeiten der Geschichte fur die Kinder im Blick behalten!

Material: Spielesammlung mit vielen Spielfiguren und mehreren Spielbrettern, als Beispiel kann man
die Bilder im Text unten nehmen oder auch selbst kreativ werden.

Vorbereitung: Mit einer Spielesammlung die Tempelszene nachbauen (Beispiel siehe Bilder im Text)
und auf einem Mensch argere dich nicht Feld in einem Hauschen spielt dann die Szene bei
Zacharias zuhause. Die Figuren und Spielbretter kbnnen dann dem Text angepasst wéhrend der
Geschichte verandert werden.

Die ausgearbeitete Geschichte ist eine Idee, mache gerne deine eigene Geschichte daraus und
notiere dir Stichworte oder ganze Satze auf einen Zettel, den du zum Erz&hlen mitnimmst.

Bild / Erklarung /

Geschichte/ Andacht Hinweise

Habt ihr euch schon einmal etwas so richtig gewunscht?

(Kinder evtl. antworten lassen oder kurz (ber einen eigenen groBen Wunsch
an Gott zum Einstieg etwas erzéhlen)

Heute will ich euch zwei Menschen vorstellen, die einen riesigen grof3en
Wunsch haben.

Der eine ist Zacharias (griine Spielfigur im Beispiel). Er lebt in Jerusalem und
ist dort Priester. Ein Priester hort auf Gott, indem er betet, still ist oder er
etwas sieht oder hort. Meistens merkt er es sehr gut, wenn Gott zu ihm redet.
Deswegen haben die Menschen oft auch Priester gesucht, wenn sie etwas
mit Gott klaren wollten. Oft ging es auch um Schuld, wenn sie etwas gemacht
hatten, von dem sie wussten, dass es nicht in Ordnung war, gegentiber
anderen Menschen oder gegenuber Gott. Heute kdnnen wir direkt zu Gott
beten, wir brauchen keinen speziellen Ort oder Mensch daflr, wir kdnnen
immer und Uberall mit Gott reden. Als Zacharias gelebt hat, war das noch
nicht ganz so.

Zacharias ging zudem einmal im Jahr in den Tempel, das ist so etwas wie ein
ganz besonderer Ort fir Gott, etwa so wie eine Kirche heute, nur noch grofier.
Und damals gab es darin einen wertvollen Raum, in dem einer der Priester
einmal im Jahr hineinging, um Gott zu begegnen. Dort begegnete man Gott
direkt. Das war etwas ganz Persdnliches. Zacharias ist dieses Mal dran.

Er macht sich bereit. Vielleicht ist er sogar etwas aufgeregt. Wenn er dort Gott
begegnet, dann kann er ihm vielleicht nochmal seinen Wunsch sagen. Er und
seine Frau winschen sich so sehr ein Baby. Obwohl er schon so alt ist. Aber
anderseits ist er auch schon so alt. ,Da kann Gott auch nicht mehr helfen” hat
er sich vielleicht Uberlegt. Oder er wird einfach staunend da sitzen. Sehen
kann man Gott nicht, aber er wird ihn bestimmt erleben, spiren. Und er wird
ihm von Israel, seinem Volk berichten.

So sehr wiinschen sich alle hier jemand, der ihnen hilft, der fir sie da ist und
ihnen nah ist. Dann ist es so weit. Er ist im Tempel. Langsam geht er in den
grolden goldenen Raum. ,Was nun wohl kommt?“ Fragt er sich.
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Bild / Erklarung /
Hinweise

Geschichte/ Andacht

Da, auf einmal erscheint ihm jemand Helles. ,Wahhhh, wer ist da?” Er ist
ganz erschrocken. ,Furchte dich nicht® spricht es. Ein Engel! ,Flurchte dich
nicht, Zacharias, dein Gebet hat Gott gehért. Deine Frau Elisabeth wird einen
Sohn bekommen und du sollst ihm den Namen Johannes geben. Viele
werden sich Uber ihn freuen und Gott hat etwas ganz Besonderes mit ihm vor.
Er wird allen um dich herum, deinem ganzen Volk zeigen, was fir wunderbare
Plane Gott mit ihm vorhat.”

Zacharias kann das nicht glauben. ,Was? Wir sind viel zu alt. Jetzt noch ein
Kind? Und so ein besonderes Kind? Wie soll dass gehen? Wie kann ich das
nur glauben? Der Engel antwortet ihm: ,Weil du es nicht glaubst, wirst du
nicht mehr reden kdénnen, bis das alles passiert!”

Wirdet ihr das dem Engel glauben? Wie wirde es euch gehen, wenn ihr
Zacharias wart? Ich glaube, ich wirde (in einem Satz sagen, wie es mir dabei
gehen wiirde...)

Zacharias kommt aus dem Tempelgebaude heraus. Die Menschen schauen
ihn erwartungsvoll an. Aber er winkt nur. Doch sie merken, irgendetwas ist mit
dem Zacharias passiert. Er wirkt so anders. Er muss da drin Gott begegnet
sein. Noch einige Tage bleibt er dort und betet und verbringt Zeit dort im
Tempel mit Gott.

Heute geht er nach Hause. Soll er Elisabeth gleich von all dem erzahlen? Ob
Elisabeth ihm glauben wird? Wie soll er ihr Uberhaupt das alles erzahlen -
jetzt kann er doch ja garnicht mehr sprechen.

Ein paar Wochen spater. Zacharias hat immer seine Schreibtafel dabei, da er
immer noch nicht sprechen kann und Elisabeth kann kaum laufen. Sie hat
einen echt dicken Bauch. Dass Gott so auf ihr Gebet gehort hat - Sie ist
richtig glicklich. Da ist ein Gott, der uns hort. Auch manchmal ganz schén
spat und ganz anders, als gedacht. Sie will doch eigentlich ein Kind, dass
zuhause ist, dann vielleicht auch Priester wird, wie sein Papa und schliellich
sich um die beiden kiimmert, wenn sie alt werden. So stellt sich Elisabeth das
Ganze vor. Doch sie weil} auch, dass Gott gesagt hat, dass es ein
besonderes Kind ist. Eigentlich sollte es Zacharias hei3en. Friher hat man
dem Kind den Namen des Vaters gegeben. Aber der Engel hat ja gesagt, es
soll Johannes heifl’en. Der Name bedeutet: Gott ist gnadig. Gnadig bedeutet
so etwas wie jemanden aus ganz viel Liebe beschenken. Gott will durch
Johannes zeigen, dass er sich um die Menschen kimmert. Er liebt die
Menschen.

Ein paar Tage spater halt Elisabeth den Kleinen auf ihnren Armen. Die
Verwandten kommen sie besuchen. ,Mensch, wie sl der Kleine... das wird
ein lieber kleiner Zacharias-Rauber!“ Doch Elisabeth sagt gleich: ,Nein, er
wird Johannes heillen“. ,\Was?“ Die Verwandten verstehen das nicht. Doch
Zacharias schreibt es nochmal auf: ,Johannes!“ Da, auf einmal kann er
wieder sprechen. Alle sind verwundert. Zacharias dankt Gott: ,Danke, dass
ich wieder sprechen kann und danke Gott, fir dieses besondere Kind“. Auch
wenn Gott den Wunsch ganz anders erflllt hat als gedacht, so haben
Zacharias und Elisabeth erlebt, wie Gott sich um uns kiimmert. Gott mochte,
dass wir ihn bitten und dass wir mit ihm leben und ihm vertrauen. Fur Gott
sind wir keine Spielfiguren, sondern Menschen, die er liebt und um die er sich
genauso kimmern mochte wie um Elisabeth und Zacharias.
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&, BEGRUBUNGSBAUSTEIN J)

Schere: Stein: Papier:

Spiel ,,Schere, Stein, Papier”

Bis alle da sind kann ,,Schere, Stein, Papier” gespielt werden. Mit der Hand werden die Symbole wie im Bild oberhalb
gezeigt. Jeder Spieler sucht sich einen Mitspieler aus, es wird immer zu zweit gegeneinander gespielt. Bei einer reinen
Onlinevariante kénnen auch alle gegen die Spielleitung spielen. Wenn jeder seinen Spielpartner hat, sagen alle: ,,Schere,
Stein, Papier” und schitteln dabei ihre Hande. Sobald der Spruch gesagt ist, zeigen alle deutlich eines der Symbole mit
ihren Handen. Ausgewertet wird wie folgt: Stein gewinnt gegen Schere, Schere gewinnt gegen Papier und Papier gewinnt
gegen Stein, weil es ihn umwickelt. Es kdnnen beliebig viele Runden gespielt werden und am Ende gewinnt, wer am
meisten Gewinne hat oder online: wer mehr gewonnen hat als der Spielleiter.

Material: keines

& LIEDER

Hier gibt es ein paar Vorschlage, die ihr in dieser Zeit mit den Kids singen koénnt. Wahlt jedoch nie mehr als ein
unbekanntes Lied flir eure Gruppe aus, da gemeinsames Singen verbindet, vor allem bei bekannten Liedern!

O ,Hallele® von Puzzles
O ,Dein Plan fur mich® von Glaubenszentrum Family Worship
O unter www.kimife.de findet ihr Bewegungslieder mit Text, Noten, Clips und Bewegungen.

Wer keine Instrumente griffbereit hat, kann die Lieder auch Uber eine USB-Box oder CD-Spieler als Playback mit den
Kindern singen oder einfach dazu tanzen und Bewegungen machen.

&g SPIELE

Spiel 1: Schere, Stein, Papier in groB

Die Grundregeln sind gleich wie bei Schere, Stein und Papier im BegriBungsbaustein, nur dass anstelle von zwei
Personen jetzt alle gegen einen Spielleiter spielen. Der Spielleiter steht 5 Schritte vor den anderen, die in einer Reihe
gegeniber von ihm und nebeneinander stehen. Jede Person und auch der Spielleiter legt heimlich fest, welches Symbol
sie in der Spielrunde darstellt. Auf Kommando machen dann alle in groB ihr Symbol. Jeder, der gegen den Spielleiter
gewonnen hat, darf einen Schritt nach vorne gehen. Sobald einer der Spieler die Ebene des Spielleiters erreicht und damit
gewonnen hat, geht das Spiel von vorne los und der Gewinner ist der neue Spielleiter.

Mdgliche Figuren: Schere = Hampelmann; Stein = sich ganz klein machen; Papier = auf einem Bein stehen und das andere
Bein und die Arme weit von sich strecken. Vielleicht fallt den Kindern auch noch etwas anderes ein.

Online interaktiv méglich: Der Spielleiter spielt gegen alle anderen, wer zuerst gegen den Spielleiter gewinnt, wird zum
neuen Spielleiter ernannt.

Material: keines

Spiel 2: Reise nach Jerusalem - online interaktiv

Spiel gegen den Spielleiter. Jeder legt bei sich ein Stlick Papier vor sich auf den Boden. Solange der Spielleiter Musik
laufen lasst missen, die Kinder so weit wie mdglich um ihr Zeitungsblatt laufen. Sobald die Musik aufhért, missen sie
ganz schnell auf dem Zeitungsblatt stehen. Schaffen sie das vor dem Spielleiter, sind sie eine Runde weiter, waren sie nicht
schnell genug, dann scheiden sie aus.

Idee: Die Kinder kénnen dabei nicht nur rennen, man kann eine Runde tanzend laufen, auf allen vieren vorwartsgehen,
auf einem Bein htipfen, krabbeln, wie ein Frosch hipfen,...

Material: Blatt Papier je Kind

&%, EXPERIMENT

Experiment - Fast wie ein Wunder - Die Hefe blast den Luftballon auf

Den Hefewirfel mit dem Zucker im warmen Wasser in einer kleinen Schissel so lange verriihren, bis es
keine Klumpen mehr gibt. Dann die Flussigkeit schnell in die Flasche abflllen und den Luftballon auf die
Flasche stiilpen, so dass die Flasche den Luftballon aufpusten kann. Innerhalb ein paar Minuten reagieren
Hefe, Mehl und Zucker und es bilden sich Blaschen und Gase, die den Luftballon aufpusten. Achtung: Die
Flussigkeit wéchst und kann Uber die Flasche hinauswachsen.

Material: ein Wiirfel Hefe, ein Teelbffel Zucker, vier Teelbffel Mehl, 100ml warmes Wasser, eine kleine
Schiissel, eine Flasche, ein Luftballon, evtl. ein Trichter zum Fliissigkeit in die Flasche fillen
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e SPIELE-SONDERBAUSTEIN

Sammel-Karte-Spiel

Ein Spiel, mit dem man gemeinsam die Gegend
erkundet und einen Anreiz hat, sich drauBen und
drinnen zu bewegen.

Die Vorlage kann aus dem Anhang mit vorgegebenen
Ideen oder noch leer ausgedruckt werden. In die leere
Vorlage schreiben die Mitarbeitenden vor dem Spiel
selbst kleine Sachen und Gegenstande aus dem
Umfeld in die noch nicht ausgefillten Sammel-Karten-
Felder.

Spielerklarung:

Mit Einzelpersonen: Die Karte kann an einem
ausgemachten Ort hinterlegt werden, so dass alle, die
mitspielen wollen, sich dort eine nehmen kénnen.

Die Personen kdnnen dann die Sachen sammeln und
ein Bild von der fertig gelegten Sammelkarte abgeben
und erhalten daflir dann einen kleinen Preis. Alternativ
kann es auch einfach als Spielidee herausgegeben
werden und die Personen spielen selbst ohne Preis.

Als Gruppenspiel: Es werden Gruppen eingeteilt mit max. 5 Personen. Jede Gruppe bekommt eine Sammel-Karte. Dann
dirfen auf Kommando alle Gruppen anfangen, die Gegenstidnde zu suchen und jeweils einen auf das Feld legen. Die
Gruppe, die zuerst alle Gegenstidnde gefunden hat, gewinnt.

Als Gelandespiel in Gruppen: Die Mitarbeitenden suchen vorher verschiedene Gegenstande aus der Gegend, in dem das
Spiel stattfinden soll und malen und schreiben entsprechende Gegensténde aus der Gegend hinein. Dann wird das Spiel
wie im Gruppenspiel beschrieben gespielt.

LA L

|\- Karte
@ |

sl i srifs

Material: Sammelkarte ausdrucken flir jede Gruppe oder flr Einzelpersonen entsprechend der Spieleranzahl.

&5 KREATIV-BAUSTEIN

Schleuderball basteln
Der Schleuderball macht SpaB und lasst die Kinder
drauBen oder drinnen herumtoben.

Anleitung:
Den Stoff zuschneiden auf 30 mal 30 Zentimeter.

Die Kiichenschwammchen auf den Stoff legen.

Den Stoff zusammenraffen, so dass die Schwammchen innen sind.
Dann den Stoff oben gut zubinden und gut zuknoten,

damit die Schwamme auf keinen Fall herausfallen.

Die Stoffbander oder Kreppbander dann noch daran knoten.

Idee:

Wenn man nicht farbende Kreppbander oder daflr Stoff- oder Geschenkbander nimmt, kann man den Schleuderball im
Sommer in Wasser tunken und auch zusétzlich als Wasserbombe nutzen. Wer sie nicht richtig fangt und von ihr
abgeworfen wird, wird nass.

Material: 2 Kiichenschwdmmchen, Schnur, Bdnder aus Krepppapier oder Stoff, ein Stiick Stoff ca. 30 x 30cm.
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WUNDERTUTE Y

Hier findest du Ideen, die du den Kindern fir Zuhause mitgeben kannst. -
Suche dir bunte Titen oder bastle selbst welche, dann sammle alle Materialien -
und / oder Ausdrucke zusammen und sortiere sie in die Tuten flr die Kinder deiner Gruppe.
Viel SpaBB beim Zusammenstellen und Verteilen!

Deine Materialliste je Wundertiite:

O Wiirfelvorlagen aus dem Anhang
O evtl. Die Vorlage flr die Sammel-Karte, wenn der Sonderbaustein nicht gemeinsam genutzt wird.

Kleinigkeiten fir die Tiite, als Uberraschung fiir die Kinder:
0]

O O0OO0oOOo

O evtl. Einladung fir den nachsten Gottesdienst oder die nadchste Kindergruppe
O evtl. QR-Code oder Link zum nachsten Online-Treffen, Onlinematerial oder Andachten etc.

IDEEN

Die Sportwiirfel

Drucke die Wirfelvorlagen aus dem Anhang aus, male sie bunt an
und schneide die Wurfel aus. Falte alle Kanten und klebe den Wiirfel
dann an den grauen Flachen zusammen.

Mit dem Zahlenwdirfel kannst du bestimmen, wie oft eine Aktion
gemacht wird und mit dem Aktionswirfel, welche Aktion es ist. Das
kann dann gegeneinander gespielt werden, wer schneller ist.
Material: Wiirfel aus der Vorlage ausdrucken, Schere, Buntstifte

Kleinigkeiten, die das Leben bunt machen

Kinder lieben Uberraschungen. Ein oder zwei eingepackte
Schokobonbons, ein Lolli oder etwas anderes Su3es finden Kinder
sehr gerne in Wundertiiten. Auch Uberraschendes, wie eine
Luftschlange, kleine Seifenblasen, ein kleines Réatsel oder etwas
kleines zum Basteln oder Spielen ist auch fir Kinder attraktiv. Sucht
den Kindern ein paar Kleinigkeiten aus, die ihnen Spa3 machen, die
Wundertite zu entdecken. Ein Beispiel siehst du auf dem Bild neben
dem Text.

Material: Kleinigkeiten, wie SuBigkeiten oder andere Uberraschende

Elemente.
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ERKLARUNGEN ZUM TEXT

KONTEXT

Was bisher geschah: Das ganze Volk in Israel wartet schon lange auf einen Retter. Die meisten denken, dass Gott einen
Retter schickt, der sie von der Besatzungsmacht befreit. Aber Gott hat vor, ein richtigen Retter zu schicken, Jesus, damit
die Menschen wieder mit ihm leben kénnen und nicht getrennt von ihm sind. Zacharias kennt Jesus noch nicht, denn
Jesus kommt erst nach seinem Sohn auf die Welt. Er kennt es noch so, dass man sich waschen muss und Speise- und
Tieropfer bringen, um rein zu werden und in den Tempel und in das Heiligtum vor Gott kommen zu kénnen.

Der Tempel besteht aus einem groBen Vorhof, in dem Menschen Gott anbeten, einem Hof weiter innen, in dem geopfert
wurde und einem Teil, der innen war und durch einen schweren Vorhang verdeckt, dem Heiligtum. Hier durfte nur einmal
im Jahr einer der Priester herein, um fiir das Volk Gott anzubeten, nach aufwendiger Zeit der Reinigung. Die personliche
Beziehung zu Gott wurde erst durch Jesus méglich.

PERSONEN

Zacharias: Sein Name bedeutet ,der Herr hat sich erinnert”, was ziemlich gut zu unserer Geschichte passt. Gott erinnert
sich an sein Gebet und erhért ihn. Aber vermutlich ganz anders, als er es dachte. Der Sohn war friher die Altersvorsorge
der Eltern. Doch Gott hat etwas Besonderes mit Johannes vor. Er wird und kann nicht seine Eltern im Alter versorgen. Gott
fordert das Vertrauen von Zacharias voll heraus, im spaten Alter erst ein Kind zu bekommen und dann wird das Kind
sterben, bevor es ihn versorgen kann, aber daflr ist Gott der treueste Partner, den man je haben kann. Ein liebender Vater
im Himmel, auf den Zacharias hier vertrauen lernt und Wunder erfahrt. Zacharias ist Priester, er war sozusagen beim
Tempel angestellt und war mit zustandig, Opfer und Gebet fir das Volk zu verrichten. Ohne die Opfer, die wir heute durch
Jesus nicht mehr geben muissen, ist heutzutage ein Prediger, Pastor oder Pfarrer im Prinzip so etwas wie damals ein
Priester.

Elisabeth: Sie ist Zacharias Frau und es steht von ihr geschrieben, dass sie unfruchtbar ist. Flr sie war es ein groBes
Wunder, einen Sohn zu bekommen. Sie erlaubt sich dann, sich sogar gegen die Tradition der Gesellschaft zu stellen.
Eigentlich sollte ihr Sohn den Namen des Vaters bekommen. Doch sie vertraut Gott und nennt ihn Johannes, was
bedeutet: ,,Gott ist gnadig”. Sie weiB bereits, dass Gottes Wunder nicht von uns erzwungen sind, sondern dass es
Geschenke von einem uns liebenden Gott sind, Uber die wir nicht verfiigen. So vertraut sie Gott und geht neue Wege.
Zacharias bestatigt den Namen und erfahrt dann in einem Wunder, dass Gott wirklich zu ihnen steht und sie auf diesem
Weg begleiten wird.

Menschenmenge: Viele Menschen pilgerten nach Jerusalem und kamen zum Tempel. Sie konnten dort Vergebung ihrer
Siinden erfahren, dass Gott ihnen ihre Schuld, all das, was sie von Gott trennt und was sie evil. auch Béses an anderen
oder auch direkt an Gott getan haben, vergibt. Manche kamen um ihr Kind von Gott segnen zu lassen, ein Dankopfer zu
bringen usw. Die allermeisten Menschen dort suchten in irgendeiner Form im Gebet oder durch Opfer durch den Priester
die Begegnung zu Gott. Daher war es fir die Menschenmenge ermutigend und evtl. gar nicht so verwunderlich, dass
Zacharias so anders aus dem Heiligtum herauskam.

Engel: Er ist ein Lebewesen, oft dhnlich in der Gestalt wie ein Mensch, das Gott oft auch nutzt, um zu Menschen zu
sprechen, wie hier bei Zacharias und z.B. spéter bei Maria, der Mutter von Jesus. Engel kdnnen einfach da sein und dieser
Engel hatte wohl ein Auftreten, dass Zacharias merkte, es war etwas absolut Besonderes. Der Engel musste Zacharias
erst einmal beruhigen mit ,,Firchte dich nicht!®

Johannes: Dieses kleine Baby soll bereits von Anfang an mit dem Heiligen Geist (Er verbindet uns mit Gott, wie z.B. das
W-lan unsere Handys verbindet) erfillt sein, dass heiBt, dass Gott schon im Mutterbauch bei dem kleinen Johannes ist
und er von Anfang an zu Gott gehort; Gott hat etwas Besonderes mit ihm vor. Er soll so werden wie Elia. Elia war ein
Prophet, den Gott gebraucht hat, damit das Volk Israel sich wieder zu Gott wendet und Gott die Ehre gibt. Dazu hat er Elia
viele Wunder machen lassen. Dieselbe Kraft verspricht Gott durch den Engel hier auch dem noch ungeborenem Baby.

Verwandte und Freunde: Sie kénnen nicht glauben, dass Elisabeth einfach so die Tradition bricht, nur fir einen
besonderen Namen ,Johannes*”. Aber sie erfahren dadurch, dass Zacharias auf einmal wieder sprechen kann, dass Gott
tatsachlich etwas Besonderes vorhat. Als Christ ist es nicht immer einfach, Gott an erste Stelle zu setzen. Manchmal wird
man dumm angesehen. Aber man darf immer erfahren, dass sich Gott dann zu 100% auch zu uns stellt, wenn wir ihm zu
100% vertrauen. Es war am Ende fUr alle offensichtlich, dass Gott hier durch beide Eltern handelt.
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MATERIAL UND KOPIERVORLAGEN
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Entdeckerrunde: Lupe
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